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EL PROCESO DE CREACION DE LA LUDOTECA

En 1979 el primer ayuntamiento democratico queize bargo de la organizacion municipal de
Alcobendas, tuvo que afrontar, al igual que muaktoss, un elevado nimero de carencias y problemassd
vecinos. Entre ellos, las dotaciones y oportunidapara el juego de la poblacion infantil. Entreastr
actuaciones desarrolladas para posibilitar el judgolos nifios y nifias, cabe recordar las siguientes
incremento de las zonas verdes y de juego; dotaled@spacios abiertos y de actividad fisica ercddegios;
organizacion de actividades culturales, recreatnaeportivas.

En este contexto, la creacion de la Ludoteca Mpaicfue prevista en 1980, en el marco del
proyecto pedagoégico alternativo de actividadescdtside ocio del Patronato Deportivo Municipal de
Alcobendas. El juego, lo recreativo, lo ludico, negentaba uno de los ejes fundamentales en laigaract
pedagdgica cotidiana de las actividades ofertaBimmlmente la Ludoteca Municipal de Alcobendas fue
inaugurada en diciembre de 1982, junto con otro/gmim de animacion, el Terreno de Aventuras, que
contaba con una gran cabafia de madera, tirolinaayglas, y otras estructuras para posibilitaadéisidades
fisicas mas creativas, divertidas y novedosas qubap ser imaginadas en aquellos momentos. Ambas
realidades, la Ludoteca y el Terreno de Aventuesian dos areas infantiles con proyectos y objetivos
diferenciados, pero con una mision comun, aceractividad fisica y ludica a la poblacion infantius
familias.

EL PROYECTO PEDAGOGICO Y ORGANIZATIVO DE LA LUDOTEC A. CAMBIOS SOCIALES
Y DE NECESIDADES.

Previamente a la construccion del equipamientd @olkdeportivo Municipal y su inauguracion, fue
realizada una encuesta en 1981 entre la poblacdfutdiros usuarios (padres y nifios), para obtener
informacién detallada que fundamentara las prewesip opciones y pautas de actuacién del proyedto. E
estudio tenia como objetivos principales, conoosrdustos y expectativas Iudicas y fisico-recraatigde la

poblacién infantil del municipio. Los resultado®fan los parametros adoptados en el proyecto anca

MUSEO DEL JUEGO Maria Aguirre Arrayo




PROYECTO DE OCIO ACTIVO Y SALUDABLE EN EL TIEMPO LIBRE

objetivos, horarios, actividades, estilos de aniGraanetodologia, precios...y que guiaron la progeon y
gestion de los recursos humanos, materiales ydiaars. Ademas el citado estudio fue complementddo
mismo tiempo, con la oportunidad de visitar, comgceolaborar con diferentes ludotecas en Béldtcancia
e Italia. Experiencia que nos proporcion6 tambiaas y referentes claros de como afrontar el retawkvo
proyecto.

La Ludoteca nacié como un centro de animacion titffajue ponia a disposicion de los nifios y nifias
una amplia seleccion de juguetes, para utilizaztosos espacios de la Ludoteca o para llevarsetasa en
régimen de préstamo, en una época en que no toslosfios podian acceder a los juguetes o0 a espzaias
jugar libremente. Desde entonces muchos son lobioamociales que han ido aconteciendo e influyemdo
los habitos y necesidades de la vida cotidianasacgeneralizado al consumo de juguetes, incordorae
la mujer al trabajo fuera de casa, nuevas ordenesiorbanisticas con viviendas unifamiliares o Usg
masivos de viviendas, incremento de las familiaswosoélo hijo, separaciones, cambios y diversiféadel
concepto de familia y las formas de convivencia.

Todos estos aspectos y otros, que seran aborda@osdelante, han hecho que en Espafia las Ludotecas
nacieran en los afios ochenta en un determinadextonen el que tenian que

afrontar unas necesidades y demandas que postenitrroon el desarrollo socioecondmico y del Estido
Bienestar, han ido evolucionando. Las institucionesepresentantes politicos han ido tomando en
consideracion las peticiones de padres y educadessecto a las cambiantes necesidades de estimsose
ludicos y educativos para los nifios y nifias enrfimextraescolar. A pesar de los diferentes vaiseng han

ido influyendo en las Ludotecas en Espafia duramdest estos afios, las Ludotecas siguen avanzando y
consolidandose, aportando aspectos esenciales @amacio social, educativo, integrador y ludico,

imprescindible para el desarrollo integral de lalpcién infantil.
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EL CONCEPTO DE LUDOTECA

El término Ludoteca es una palabra sonora referarte ludico, al juego, a lo divertido, con un
atractivo e intuitivo significado que cada uno hiéizado a su antojo. Es en definitiva un términgecse ha
prestado y en ocasiones manipulado, para refesirsealquier actividad que se hiciera con nifios. Las
distorsiones padecidas por el concepto de Ludotemael inapropiado uso del término para encultroso
servicios y demandas, como por ejemplo las guaslezfcubiertas, han sido posibles por no existr un
normativa que regule y proporcione, unos criteqoe permitan el uso del término sélo cuando setguan
proyectos adecuados que cumplan dichos critenmsimpas.

Sélo es cuestion de tiempo. Como cualquier otrérfemo nuevo, requiere maduracion, asimilacion,
divulgacion y acreditacion de sus resultados mctarespondientes instituciones publicas.

El concepto de Ludoteca, aplicado en la Ludotecaidihal de Alcobendas es el d€éntro de
Animacién infantil de ocio y tiempo libre, que paaelisposicion de los nifios una amplia seleccion de
juguetes, para utilizar en los diferentes espaci@$ centro, o para llevarlos a casa en régimen de
préstam@. Este concepto ha sido consensuado en diferentagesos internacionales y nacionales y aplicado
ya también en otras Ludotecas en Espafia.

La calidad de un proyecto de Ludoteca debe vespaldada por el cumplimiento de pardmetros
muy consolidados ya en otros paises europeos, dasdiedotecas llevan muchas décadas de funcionsonie
Ademas en los diferentes Congresos de Ludotec&spmafia se han proporcionado criterios y orientasion
que estan siendo aplicadas ya desde hace afioggoorem algunas ludotecas publicas en Espafa. &g de
que la férmula esta ya inventada, s6lo hay quetadapl entorno donde se quiera desarrollar. Bsguiere
decir, que se cambien o supriman los elementosdgueidentidad y sentido al servicio, porque entsnce
habria que denominar de otra manera al proyecteeremtiende la existencia de ¢ Ludotecas? cuyoidoie
apertura sélo coincide con el horario escolar; e@mstiende la existencia de ¢Ludotecas? dondeiflos n

permanecen vigilados y sin garantizar que estdangg, hasta que sus padres vienen a recogerlose no
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entiende la existencia de ¢ Ludotecas? sin jugoetes una escasa dotacion de ellos. Estos ejerapiotan
evidentes como referirnos a una biblioteca sin apdéibros, lo que seria inaceptable.
FUNCIONES Y OBJETIVOS DE LA LUDOTECA

Las principales funciones y objetivos en la Ludatddunicipal de Alcobendas, son de manera
sintetizada, los siguientes:

» Posibilitar al conjunto de la poblacién infantiladceso al mundo de la actividad fisica y el objeto
ladico, especialmente a aquellos sectores: con nwapacidad adquisitiva y cultural; con un entorno
menos favorecedor

» Facilitar el surgimiento de una actividad lidica,alienante, favorecedora del desarrollo psicomotor
cognitivo, critico, creativo y afectivo del nifio.

» Potenciar una vision nueva del juguete, del objette la actividad lidica en el conjunto de nifios,
padres y educadores, ampliando la exclusividagudakte comercializado.

* Mantener un proceso continuo de investigacion p&igca, pedagogica y socioldgica que oriente en
una actividad, equipamiento y material ludico ldmbor, favorecedores del desarrollo integral del
nifo.

La elevada y clara rentabilidad educativa y potaa@ocial, debe ser el argumento principal paraila
cabo la aprobacion y apertura de una Ludoteca &ghlinto con el cumplimiento de una serie de nenmna
criterios, descartando de manera contundente ttmlteamiento de rentabilidad econdmica. Por elo, |
Ludoteca Municipal de Alcobendas tiene como primiejetivo, el posibilitar al conjunto de la poblatié
infantil el acceso al juego, al juguete, al munddalactividad fisica y al objeto lidico en su figado mas
amplio. Atendiendo especialmente a aquellos nififasnflias con menor capacidad adquisitiva y culturé
con un entorno menos favorecedor, y/o que est@vestando circunstancias en las que el servicicade |

Ludoteca les puede ser de gran ayuda. Ademaspta owel precio no puede ser una barrera que ingpida
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nifo o familia, disfrutar de un derecho que tierfeh derecho universal del nifio al juego) y que las
instituciones publicas han de garantizar.

Con respecto al segundo objetivo de facilitar efgisniento de una actividad ladica, no alienante,
favorecedora del desarrollo psicomotor, cognitiudtico, creativo y afectivo del nifio, debemos deer y
reconocer a los padres, su implicacion. La padiign familiar ha sido y es definitiva en el deskordel
proyecto, asi como en la duracién y permanenciangho.

En relacién al tercer objetivo, hay que aproxinghmmaterial Iidico a los padres, para que lo coa3c
descubran sus posibilidades. Y cuando es necedwjo,que asesorarles y demostrarles el conjunto de
posibles aportaciones que ofrecen los juguetes rgs omateriales lidicos no comercializados. Son
herramientas para los aprendizajes, pero tambipalgan la comunicacion y el desarrollo de las ddules
sociales. Y es que el trabajo con nifios y padnasna Ludoteca, propicia relaciones muy interesaaitgre
los participantes, ademas de posibilitar un acerramal material ladico diferente al de un esteinhéento
comercial. En la Ludoteca no se venden los jugusegrestan, y ademas se pueden ver, tocar, peobar
incluso llevarlos prestados a casa. Esto dicheagrende, jjjverdadijjj. Pues esto es lo que ocuardo
viene una familia por primera vez a la Ludoteca Aleobendas (y en otras ludotecas con estos
planteamientos). Mediante estos procesos y opciesesomo se logra este tercer gran objetivo de la
Ludoteca, dar una visién nueva del juguete, dedtoby de la actividad ladica en el conjunto de sjffiadres
y educadores, ampliando la exclusividad del jugueteercializado.

Pero para el logro continuado de este tercer objatide los dos anteriores, es necesario también el
cuarto objetivo, es decir mantener un proceso eootde investigacion psicoldgica, pedagégica yasogica
que oriente en una actividad, equipamiento y neltéidico liberador, favorecedores del desarraitegral
del nifio. Proceso del que forma una parte muy itapte la colaboracién con AlJU y su Guia.

Por dltimo debe sefialarse al menos algunas deokes\que han planteado y defendido estas ideas y

conceptos: José Maria Cagigal, Denise Garon, FsancEonucci...

MUSEO DEL JUEGO Maria Aguirre Arrayo




PROYECTO DE OCIO ACTIVO Y SALUDABLE EN EL TIEMPO LIBRE

EL EQUIPAMIENTO Y ESPACIOS DE LA LUDOTECA

El edificio y los espacios de interior y exteribgn de disefiarse partiendo de las necesidades de lo
futuros usuarios y de los objetivos marcados panar@yecto concreto de cada Ludoteca. Y teniendo en
cuenta el desarrollo del juego en todas y cadadensus manifestaciones, en vez de tener que adaptar
ofertas de juego y el material ludico al espacgpdhible. Pues son pocos los proyectos de Ludottgse
participan los ludotecarios. Y en los que puedamtphr las necesidades de espacios cubiertos xtetiog
que permitan ofrecer el conjunto de situacionestividades lidicas. Frecuentemente, hay que acaneda
proyecto de Ludoteca a unas instalaciones quevigaeladas. No fue el caso de la Ludoteca de Alutds
donde los ludotecarios pudimos interaccionar canalguitectos y directores del Polideportivo Mypatiy
sugerir ideas para el Proyecto de Edificacion Qdganizacion.

Respecto a sus espacios, la Ludoteca de Alcobengasa con un edificio en forma de gusano, que
alberga una sala diafana y polivalente de juegn,estanterias donde esta expuesto todo el maltetiab,
complementada por un almacén y un servicio. Enxtgdrier los espacios existentes son: una plaza de
actividades libres o animadas, configurada porrepip edificio — “el gusano” como es carifiosamente
conocido - ; un arenero; zonas de césped natural lpapractica de diferentes actividades motrices;
pequefio anfiteatro; dos vasos de chapoteo alibieyt un pequefio arroyo y lago con peces, rar&ssfy
otros pajaros, observables al cruzarlos por eneimal puente — camino de acceso al edificio deutioteca.
Todo ello rodeado por zonas de vegetacion y abole
¢ QUE SERVICIOS Y ACTIVIDADES OFRECE?

Las actividades que mas adelante se exponen, togestien su conjunto: un “Servicio Municipal de
Ocio Saludable para las familias”; un “Servicioemtivo de lugar de encuentro y animacion” y un V&éo
que propicia la participacion intergeneracionahyiftegracion social”. A estos “servicios” se affradéros
como: la “Colaboracién en otros programas munieipddien deportivos, o dirigidos a la infancia wstr

“Asesoramiento y orientacion a los padres y famiilidFormacion a alumnos o personas interesadas de
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diferentes instituciones publicas - como unived&a otros ayuntamientos- y de centros comercalds
ocio...”; “Colaboracién en Proyectos y Procesosndestigacion — como la Guia Anual de Juegos y tagu
de AlIJU-".

En cuanto a las actividades, la oferta ha ido nezdiflose, adaptandose a los cambios acaecidos en
la demanda durante los veintiséis afios de funcimmm En la actualidad, las actividades ofertasis
desarrollan de lunes a viernes en horario de taydes sdbados por las mafianas. Las actividadesgales
son:

- Préstamo Interior de Juguetes y Libros (pararjegda sala polivalente o en los espacios extgrnos

- Préstamo Exterior de Juguetes (para jugar en casa

- Juego libre (individual, o con comparieros librateeelegidos y/o con los propios padres si lo

desean ambos) con o sin material ltdico, en elc@spabierto o en los espacios al aire libre.

- Construccién de juguetes y materiales ladicos leemayoria de los casos con materiales

recuperados). Frecuentemente los padres vuelven peguefios y construyen con sus hijos estos

juguetes.

- Animacion recreativa a diferentes deportes. Esacercamiento a los diferentes deportes con

normas adaptadas, y animando a los nifios a moverse

- Grandes Juegos en grupo. Esta actividad siengmdta positiva, la motivacion se contagia y

aunando esfuerzos consiguen los objetivos.

- Juegos Populares. La recuperacion de los juegaglgres, los juegos de calle y de otra época, son

juegos que una Ludoteca ha de conocer, analiagugllos que sean interesantes y beneficiosos ha

de recuperar y propiciar.

- Juegos de Deportes Recreativos. Incluyen juegesign sido modificados para garantizar su éxito.

O aquellos juegos en los que se haya adaptadotetiahapor ejemplo, un balén gigante, para hacer

mas divertida la propuesta.
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- Torneos deportivo-recreativos. La competicionneleaesta dirigida y controlada, no es mala, muy

al contrario, es positiva porque reactiva el egfoiemejora las capacidades y aumenta la autoestima.

- Fiestas, Rastrillos, Concursos. Actividades paleside este tipo, no pueden faltar en una ludoteca

tienen sentido en si mismas al propiciar numergdasiones sociales y de intercambio.

- Programas combinados de otras actividades fisidasatiles del polideportivo con la ludoteca

(Natacion Infantil -Ludoteca; Dia de Recreo -Ludate)

Durante la temporada de verano, ademas de margbpegstamo interior y exterior a los usuarios
inscritos regularmente en la Ludoteca, se ofredes asuarios de la Piscina, el préstamo interojuduetes
y actividades de animacion deportivo-recreativaimisno se complementa la actividad especifica de lo
cursillos de natacion infantil, desempefiando la dteca un importante papel con juegos deportivo-
recreativos y actividades disefiadas para estosgrup
EL MATERIAL LUDICO

Los juguetes y otros materiales ludicos son adipsritras un exhaustivo proceso de seleccién y
teniendo en cuenta los objetivos de la Ludotecasynlecesidades de los nifios y nifias. Son exclliidos
juguetes de posible connotacidn violenta, sexistacista, y aquellos juguetes que pudieran estralfun
tipo de peligro (siempre siguiendo las normativégentes). Tampoco son adquiridos los juguetes o
materiales de excesiva complejidad o delicadezuarso. En la actualidad existen a disposiciérogaifios,
mas de 1000 juguetes u objetos ludicos, colocadestanterias de menor a mayor altura, por grupesidd
identificados por colores (accesibles libremeni@sanifios) y clasificados con algunos parametrosideema

ESAR (Garon, Filion, Doucet, 1996), segun se recigfetizadamente en la siguiente tabla:

AREAS DE DESARROLLO INFANTIL GRUPO DE EDAD
(color de la estanteria)

1. Motricidad general

2. Atenciény observacién - Hasta 4 afios (amarilla)
3. Pensamiento logico - 5-6 afios (roja)

4. Expresiony lenguaje - 7-8 afios (azul)

5. Conocimientos generales
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6. Sensorial - Mas de 9 afios (verde)
7. Habilidad manual

METODOLOGIA
La metodologia elegida para el proyecto pedagogecta Ludoteca municipal, esta basada en una
“Pedagogia activa en el tiempo de Ocio” y en unaddgogia ladica en la educacion no formal”, siempre
tomando como referencia los intereses y necesidielagios y nifias.
En cuanto a los Aspectos Metodolégicos cabe ded@saiguientes:
- Recursos y espacios que favorezcan el juego
- Emplear el juguete como medio motivador y placenti juego
- Enlos juguetes seguir siempre el siguiente cBtdeccion - Preparacion - Exposicion — Préstamo.
- Crear situaciones y ambientes favorecedoressptivos.
En referencia a la Metodologia de Animacion plasdes empleada en todas las situaciones y

momentos de los nifios y familias en la Ludoteca psincipales caracteristicas son:

Desarrollo del juego en todas sus posibilidades

- Participacion libre del nifio

- Implicacién y participacién de los adultos

- Desarrollo de dindmicas colectivas

- Atencién personalizada.
SISTEMA DE FICHAS PARA EL PRESTAMO

El sistema de funcionamiento comprende una seriepalgas organizativas que coordinen y

relacionen actuaciones, identificaciones y registr®ara ello, son establecidos diferentes apartados

relacionados con el nifio y el material ludico ouetg.
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Tal como se mencionaba anteriormente, el matesighreparado para soportar adecuadamente el
servicio de préstamo, y ademas el material ludété imventariado y codificado para su identificacié
Pues bien, para proporcionar un buen servicio gdetuado uso del material ludico ofrecido en pnésta

(en la propia Ludoteca o para casa), ademas deha e inscripcion personalizada de cada nifio, se
cumplimentan las siguientes fichas y sistemas:

- Ficha de Datos de recepcion del jugud®ermite recoger todos aquellos aspectos e idematifines
a conservar.
- Tarjeta de identificacion del juguetEsta tarjeta siempre estara ubicada en el jugueteel fichero
de préstamos si se lo han llevado a casa. Respeptéstamo interior, ayuda al nifio mediante un
protocolo rapido y sencillo (es parte del juegoyuardar y recoger el juguete antes de jugar con
otro. Algunos padres han trasladado estos aprgesiydos han puesto en practica en sus casas.
- Ficha de contenido del juguetEsta ficha va adherida en el interior del envesmo recordatorio
de su contenido para que el juguete vuelva compkettasa.
- Etiqueta del jugueteContiene informacion codificada: n° del juguetede unidad, area, edad, y
por tanto estanteria a la que pertenece.
- Sistema informatico para los registros de préstateocada nifip con salidas y entradas del
juguete. Este sistema permite posteriormente crdaims y conocer aspectos muy interesantes sobre
los usos y las preferencias segun género, edad, ...
REGLAMENTO INTERNO
El Reglamento Interno es una herramienta muy étiapas personas que utilizan la Ludoteca. Este
documento informa, orienta y establece los caueexctliacion de nifios y familias en la Ludoteca.
Este Reglamento hace referencia:
e Alas diversas formas de acceso a la Ludoteca Npalic
+ A la custodia del nifio. NO ES UNA GUARDERIA. Logdbtecarios no se hacen cargo de

la custodia del nifio.
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e Aladuracion del préstamo de juguetes y materiéldisos.

* Las acciones en caso de retraso del préstamo

e Las acciones en caso de deterioro del juguete

» Las formas de participacion de las familias (sieamgmiméandolas a ello) y de presentacién
de sugerencias.

e La aplicacién del Reglamento. Los ludotecarios $m®m Unicos competentes para la
aplicacién del Reglamento.

PRECIOS, FORMAS DE ACCESO Y HORARIOS

Los precios al ser un servicio publico, son pre@esquibles para que no sean una barrera en el
ejercicio del derecho de los nifios al juego y quedan disfrutar de los servicios y actividades cidies
siempre en horario extraescolar. Tres son las fodaeaacceso a la Ludoteca Municipal:

« Bono Anual Esta tarjeta se adquiere para el nifio y es um limnansferible, siendo su
validez de un afio desde su adquisicién. Su prexidee 24,17 euros al afio, para nifios
empadronados en Alcobendas y de 36,25 euros pdi@s rempadronados en otros
municipios.

« Entrada puntual Es un ticket que da derecho a jugar y usar Ipaciss y materiales de la
ludoteca durante una tarde concreta (0 un sabada pmafiana). Su precio es de 1,80 euros
para nifios empadronados en Alcobendas y de 2,68 eara nifios empadronados en otros
municipios.

« Abono DeporteEs otra forma de acceso al servicio de la Ludotec

En referencia a los horarios de apertura al plldicta actualidad son los siguientes:

¢ lunes a viernes de 17,00 h. a 21,00 h.

* sabados de 10,30 a 14,30 h.
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LA GESTION PUBLICA DE LA LUDOTECA Y SUS SIMILITUDESCON LAS BIBLIOTECAS
PUBLICAS

La gestién publica de la Ludoteca es un férmulaamgi#sta de su permanencia como servicio
importante para la comunidad. Las bibliotecas tieyge un largo recorrido en Espafia, pero no puediesde
lo mismo de las ludotecas. Por ello, entendemos dgin buscarse apoyos y aunarse esfuerzos para
conseguir que algin dia lleguen a tener las ludstée misma importancia y valoracion social que las
bibliotecas. La siguiente tabla muestra las singhis y aspectos en comin que tiene la Ludotecacipahde

Alcobendas con una biblioteca.

BIBLIOTECA — LIBROS L UDOTECA — JUGUETES

=Coleccion de libros =Coleccion de juguetes

=Catalogacion, codificacién y exposicion de =Catalogacion, codificacién y exposicion de
libros juguetes

=Préstamo interior de libros =Préstamo interior de juguetes

=Préstamo exterior de libros =Préstamo exterior de juguetes

=Registro de los préstamos =Registro de los préstamos

Ademas de las similitudes expuestas, las dos opgitenen un horario amplio y fuera del horario
escolar.

En ambos casos una vez obtenido el carnet, el@esdibre y voluntario. Cada nifio y/o nifia puede
acudir a la Ludoteca cuando lo desee, sin necesidagpuntarse previamente a grupos o bandas t®raria

Cada familia hace uso cuando lo necesita (y cupndde por sus responsabilidades cotidianas).
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Tampoco hay discriminacién de edades en ambos casoagrupamientos impuestos por grupos de
edad. Se convive, se juega y se realizan las datles sin que la edad sea un problema, sino tactmtoario.

Y en las dos alternativas, Bibliotecas y Ludotexzeeslizan Programas de Animacion a la lectura y al
juego.

Como puede verse son muchos los rasgos que comparée Biblioteca y una Ludoteca. Un dia, las
bibliotecas casi inexistentes en Espafa despertaronuparon, afortunadamente, el espacio social e
institucional que les corresponde. Ojala ocurranismo un dia con las Ludotecas en el conjunto de lo
municipios y desde las instituciones sientan laesielad y tengan los recursos para apoyarlas y

desarrollarlas.
REFLEXIONES FINALES: FACTORES ADVERSOS SOBRE LA INF ANCIA Y LAS FAMILIAS Y
VIGENCIA ACTUAL DEL PROYECTO DE LUDOTECA
Las ludotecas pueden ofrecer alternativas paraedauesta a una serie de necesidades que tienemhoy
dia la infancia y las familias, condicionadas fieettemente por factores propios de la sociedadortaa de
vida actual. Entre esos factores y procesos, gage ge ellos interrelacionados, se sitUan losesiges:
» Falta de corresponsabilidad en la vida familizayolral
» Pérdida de tiempo en desplazamientos
» Demasiadas tareas extraescolares
» Falta de tiempo realmente libre
» Transformacion de los espacios, tanto en la props®a, como en la calle y el entorno residencial
proximo.
¢ Baja natalidad (y por tanto casi ninglin hermano/a)
* Obesidad y sedentarismo
* Custodia parcial y convenida de los diferentegices ofrecidos
Para finalizar, deseariamos mostrar que frents &aldores y procesos adversos expuestos, y patdary

a superarlos, hay una serie de rasgos que confymefnerzan la vigencia actual del proyecto deudoteca:
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e La necesidad de compartir un material comin. Aurlgumayor parte de los nifios tienen
muchos juguetes hoy en dia, todavia hay algunasidangue no pueden adquirir todos
aquellos que desearian para sus hijos. Pero esdpmas es necesario que los nifios
aprendan a compartir un material comuin y a aswspansabilidades que sélo el préstamo
ofrece.

e La Ludoteca brinda excelentes situaciones de somiddn a través de las actividades
lidicas desarrolladas.

e Ofrece un Punto ludico de encuentro a la comunéadualquier momento que los nifios y
las familias lo deseen.

e La participacion de las familias, es parte fundaalerdel proyecto para sentirse
verdaderamente integrados en el mismo.

« Puede ser una alternativa actual para recupeeselacia de la calle de antafio como ambito
de juego libre.

« Es una oportunidad de vivir el tiempo libre condastera libertad y donde se eduque en un
ocio activo y participativo, frente a un ocio comssta y pasivo.

« La Ludoteca es un espacio de integracién sociatlyadintegracién se desarrolla de forma
espontanea y natural.

* Los espacios y actividades ofrecidas, y el ambientistente, propician situaciones vy
relaciones intergeneracionales.

* Vivir la recreacion y la re-creaciomomo medio del Proyecto Educativo en el Tiempo
Libre del que forma parte.
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