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1 ORIGEN E HISTORIA DEL JUEGO

La Batalla naval o juego de los barquitos es un juego de lapiz y papel
tradicional de adivinacion que involucra a dos participantes. Se ha
comercializado como juego de mesa en distintos formatos por varias
marcas, el primero en sacarlo al mercado fue Milton Bradley

Company en 1931, y se jugaba con lapiz y papel.

Milton Bradley Company es unha empresa americana animosa
establecida por Milton Bradley en Springfield, Massachusetts, en
1860. En 1920, esto absorbid la produccién animosa de Hermanos
McLoughlin, anteriormente el fabricante animoso mas grande en los
Estados Unidos y en 1987 esto comprd Selchow y Righter, fabricantes

de Parcheesi y Escarbar.

Milton Bradley fue asumido por Hasbro,

S.A.., en 1984. Ahora totalmente poseido

por Hasbro, todavia es conservado como

una de las marcas de Hasbro, similares a

la manera en la cual Hermanos Parker son

una de las marcas de Hasbro. Esto es un

juego de mesa y a veces el editor de

videojuego. Durante finales de los afios

N°1. Milton Bradley ; ap0s 1990, Milton Bradley comercializ6 una
serie. de juegos (como HeroQuest) en Norteamérica que fue
desarrollada en el Reino Unido por el Taller de Juegos (GW) que
dibujé pesadamente del universo Warhammer De ficcion del GW,
aungue sin la referencia explicita a la linea de productos Warhammer.

Milton Bradley también desarroll6 numerosas consolas animosas
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como la Microvision y Vectrex.

Milton Bradley fue demandado por dos hombres, Alan Coleman y
Roger Burten, que reclamd para haber presentado el concepto
original para la Torre Oscura a Milton Bradley a finales de los afios
1970, en los cuales el punto, el MB rehusd perseguirlo, pero a partir
de entonces "por separado" desarrolld el juego. Uno de los
disefiadores de juego de Torre Oscuros demanda que la decisién del
tribunal era injusta. Como la parte de la resolucién del pleito, Milton
Bradley tird el juego del mercado, y nunca fue republicado. James J.
Shea era el presidente de consejo de Milton Bradley la Empresa que

rescatd la empresa de entrar en la bancarrota.

NO 2. Logotipo de Milton
Bradley Company
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2 DESCRIPCION DEL MATERIAL

¢Cual es el lugar donde siempre se tiene a mano una hoja de papel y
un lapiz - y en donde se dispone de tiempo para convertirlos en
instrumentos de diversién? iEl colegio, el instituto o la universidad,
naturalmentei La solida tradicion estudiantil de los juegos de papel y
|lapiz no tienen otro origen... Esta tradicion no es mas antigua que las
instituciones escolares, puesto que ha sido necesario esperar a que el
papel y el lapiz (y todos sus equivalentes: plumas, boligrafos,
rotuladores...) pasaran del estatus de objetos de lujo al de utensilios
escolares —dicho de otra forma, el juego de papel y lapiz nacié con la

escolarizacidon generalizada.
El dedo precedi6 al lapiz

Los juegos en si mismos, si se les reduce a sus principios basicos, no
son siempre nuevos. Asi, el carro, simbolo absoluto de las diversiones
colegiales, puede ser legitimamente considerado como un derivado
de diversos “juegos de alineacién” como el tres en raya, cuyo origen
se remonta, al menos, a la Edad Media. También encontramos, bajo
otras formas, el equivalente al “quinto color” o del “juego de unién”:
tales juegos son universales, en el sentido de que no estan
subordinados a las normas de la escritura. En los cuatro puntos del
planeta, se practican desde hace siglos en innumerables variantes
gue no necesitan otro accesorio que un indice capaz de trazar lineas,
cruces o circulos en la arena o en un suelo arcilloso. Asi pues, el dedo
ha sido el precursor del |apiz. Pero el banal papel escolar tiene sobre

la arena o la arcilla la inestimable ventaja de presentar una
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cuadricula totalmente preparada. Otro argumento de peso: la hoja de
papel ofrece una confidencialidad que no podria pretender, en ningun
caso, un dibujo pintado en el suelo, algo absolutamente necesario

para la batalla naval.

No obstante, hay que clasificar a

parte un juego como " La cuenta

es correcta”, donde el papel se
convierte en una simple ayuda
para la
memoria: aqui se podria
jugar de forma puramente oral NO3. En papel y lapiz

sin que el juego tuviera que ser modificado de manera fundamental.
Papel, lapiz y fichas.

En definitiva, algunos juegos de papel y lapiz podrian practicarse
perfectamente con un tablero y unas fichas en al medida en que una
pieza (sustituida aqui por una cruz, un circulo, un segmento u otros
simbolos graficos) no puede ser desplazada una vez que ha sido
colocada. Estan emparentados directamente a juegos como el
bridg,it, teeko, fuerza 4, etc- o incluso los juegos de conquista del

territorio que podrian ser transportados al papel...

La llegada de los juegos informaticos contribuye finalmente a la
abolicion de estas categorias de accesorios para centrarse en el
mecanismo del juego. Si, como afirman algunos, estamos destinados
a conocer Unicamente imagenes virtuales, la distincion entre juegos

de papel y lapiz y juegos de fichas habra perdido todo su sentido.
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Juegos de mesa

Un juego de mesa es un juego que requiere una mesa para jugarse o
un soporte similar y que es jugado generalmente por un grupo de
personas alrededor de él. Aunque el azar puede ser una parte muy
importante en este tipo de juegos, también los hay en los que son
necesarios estrategia y razonamiento para poder jugar y en los que el

azar No aparece.

Por su naturaleza, en general los juegos de mesa no conllevan
actividad fisica, aungque existen algunos que implican levantarse de la
mesa y realizar actividades fuera de ésta ya sea por castigo o
recompensa, en este caso estos serian juegos de mesa pero no

[imitados a la misma.

N©O 4. Batalla Naval en
juego de mesa
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3 MODALIDADES Y REGLAS DE JUEGO

Este gran clasico de los juegos de papel y Ilapiz, conocido
coloquialmente como “barquitos”, sobrevive a todas las modas y ha
conquistado de entrada un lugar de excepcion en el ambito de los
juegos informaticos. Las reglas de base son muy simples, pero las
variantes exigen un sentido de la deduccidon mas agudo y ponen en

practica las tacticas mas habiles.
3.1 Dispositivos del juego

En una hoja de papel, cuidadosamente
protegida de las miradas indiscretas, cada
jugador trazara dos parillas cuadradas de
10x10 casillas, cuyas columnas verticales se
designaran mediante letras y las filas
horizontales con numeros (esta sefalizacion
puede variar, lo esencial es que los dos

) adversarios utilicen la misma
NO 5. Parrilla de )

un jugador

En la primera cuadricula, el jugador distribuye sus naves,
representadas por un cierto numero de casillas sombreadas o
pintadas. Las situara donde prefiera (en horizontal o en vertical),
respetando Unicamente estas dos prohibiciones: las cuatro esquinas
deben de estar libres y los barcos no pueden tocarse, ni siquiera en
un angulo. En la versién tradicional, los barcos son 10, repartidos

como sigue (ver dibujo de la pagina anterior)

* 1 porta aviones (4 casillas)
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e 2 acorazados (3 casillas)
* 3 cruceros (2 casillas)

* 4 submarinos (1 casilla)

La segunda cuadricula esta en blanco al principio de la partida:
corresponde a la flota enemiga, cuyas posiciones hay que descubrir

para destruir una a una todas la embarcaciones.

3.2 Los tiros

Una vez completadas las cuadriculas puede empezar el juego
propiamente dicho. El sorteo designa el jugador que primero abre el
fuego, anunciando la casilla de destino, por ejemplo, “E8. Su

adversario consultara y:

* Sila casilla en cuestion esta vacia, responde “Agua”
* Si ha alcanzado un barco, dira “tocado” y después precisara el
tipo de barco que ha sido alcanzado y marcara la casilla en

cuestion.

Por su parte, el jugador que ha
disparado anotara en su cuadricula en
blanco el resultado del tiro: por ejemplo,
una cruz si ha tocado, un cero si ha
hecho agua. Un barco estard destruido
cuando el adversario haya tocado todas

las casillas que lo forman.

N° 6. Barcos y fichas

1a casilla, el jugador afectado dira “tocado y
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hundido”. De todo ello se deduce que un submarino se hundira en el
primer tiro. El jugador que consiga hundir primero todos los barcos
enemigos, habra ganado la partida. El perdedor jugara primero en la

siguiente partida

3.3 Cuadriculas grandes

Sin modificar las reglas, se puede agrandar la parrilla aumentando
también la flota., Por ejemplo, para una cuadricula de 15x15 (es
decir, 225 casillas), se dibujaran 1 nave almirante de 5 casillas, 2
portaaviones de 4 casillas, 2 acorazados de 3 casillas, 4 cruceros de 2
casillas y 5 submarinos de 11 casilla. Para aumentar la dificultad, se
autorizan también las formas en “L"” para los barcos (pero las casillas
deben se adyacentes y no tocarse Unicamente por un angulo).
También se puede acordar no precisar el tipo de barco alcanzado, lo

cual hara la deduccion mas ardua vy dificil.

N° 7. Batalla Naval por
ordenador

3.4 Variantes

Pueden implementarse muchas variantes, dentro de las que se

encuentran, el tamafo en cuadriculas de los tableros, de los barcos,
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la cantidad de tiros permitidos, la forma de contestar los disparos,
etc. Algunas ayudan a simplificar el juego para los novatos y otras

traen complejidad para los mas expertos.

Batalla naval por salvas

Esta variante, que parece mas
complicada a primera Vvista,
favorece la deduccién pura en
detrimento del azar. Aqui, os
jugadores lanzan por turnos

unas salvas de tres tiros,

destinadas a tres casillas a la N© 8 Juego de mesa Batalla
vez, por ejemplo A5, G4 y H7. Naval

El adversario debera dar el resultado del tiro ( por ejemplo 2 aguas, 1
acorazado tocado), pero no esta obligado a hacerlo en el mismo

orden.

El tirador, cuando registre sus tiros en la cuadricula de control,
debera completarlos con un pequefio nUmero que corresponda a la
salva. Con_un poco de costumbre, los jugadores aprovechan estos
tiros multiples para intentar hundir de una sola vez un barco que

creen haber localizado.
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3.5 Numero de jugadores, material, objetivo y estrategias

* Numero de jugadores: 2
* Material: Un |dpiz y una hoja de papel cuadriculado para cada

jugador.

* Objetivo del juego: Localizar, identificar y “hundir” todos los

barcos del adversario y antes que él.

* Parrillas de la batalla naval: A la izquierda, flota del jugador, a
la derecha, su parrilla de control de tiros (la cruz sefala una

casilla tocada, el cero un tiro al agua).

* Estrategia: Algunos jugadores prefieren agrupar los barcos
grandes (en cierta manera, sacrificarlos puesto que son los mas
faciles de localizar) a fin de preservar por mas tiempo los
submarinos. Para que los tiros sean mas eficaces, muchos
aconsejan clasificar la cuadricula en zonas de 3x3 casillas, en
las cuales se empezara por la casilla central y después se
continuara ‘explorando las demas una a una hasta que los
barcos hayan sido localizados en su totalidad. La parada, para
el otro jugador, consiste en colocar los barcos en los bordes de

la cuadricula.
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