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1.Introduccion e Historia

El primer prototipo del cubo fue fabricado en 1974 por Erno
Rubik, un profesor del Departamento de Disefio de Interiores en la
Academia de Artes y Trabajos Manuales Aplicados en Budapest
(Hungria). Cuando creé el cubo intentaba crear una pieza que fuese

perfecta en si misma en lo que referia a su geometria.

La primera pieza que cred fue en madera y pinté iS Iados
con colores distintos para que cuando las piez giradas

tuviesen una mejor vision de los movimientos rea

Al mover el cubo por unos instantes entar colocarlo de

vuelta en su lugar, percibié que habia cr do un rompecabezas

bastante dificil de resolver. V

La historia dice que el . mes dentro de una habitacion
tratando de colocar los colo vuelta en los lugares correctos.
En aquél momento ercaté gue habia creado un rompecabeza
gue seria famos tedo el mundo. Hasta el final de la década del
'70, el cubo fu conocido solamente en Hungria y en algunos

paises c@ , Y Su suceso era transmitido de mano en mano.

Pero comienzo de la década del '80 que la empresa Seven
T td. hizo negocio con la empresa americana Ideal Toy Co. para
fabricar un millén de cubos y distribuirlos por el mundo. Con el poder
del capitalismo el cubo consiguid alcanzar su auge en la década de
'80, donde fueron escritos decenas de libros sobre cémo resolver el
rompecabezas, y donde ademds se vido a nifos, adultos y viejos

jugando con el cubo por todas partes: en las calles, bares y casas.
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Hasta hubo un caso en 1981, en el que una mujer de Alemania pidid
el divorcio de su marido reclamando que "él hace mucho que no
conversa conmigo y cuando se va a acostar esta tan cansado de

jugar con el cubo que no me hace ni un carifio."

El éxito del cubo fue un estruendo en 1982, cuando fue
realizado el Campeonato Mundial del cubo de Rubik en Buda@ue
en esta ocasion donde el americano Minh Thai con tan® fnos

consiguid la hazafia de resolver el cubo en menos de 23 dos.

Pasados los afios la fiebre del cubo fue ba as personas
que consiguieron resolverlo se exhibieron nte, pero no tenian
0s

mucho que enorgullecerse ya que much habian conseguido

también; y aquéllos que no lo consiguieron acababan desistiendo.
Después de la aparicion de @}yarece gue la actividad
nuevamente esta creciendo jos cubos estan nuevamente
girando a toda velocidad, ya@os mas fanaticos estan intentando

quebrar la barrera de Jesy20 segundos. Ademas el renacimiento del
cubo ya esta previ tpués de 20 anos se realizard un nuevo

Campeonato Mundi Juegos de Rubik en 2003 en Canada
2.Patentes

Qabril de 1970, Frank Fox patentd su "3x3x3 esférico".
Re una patente del Reino Unido (1344259) el 16 de Enero de
1974.

Rubik inventd su "Cubo Magico" en 1974 y obtuvo una patente
Hungara (HU170062) por el Cubo Magico en 1975, pero no adquirid

otras patentes internacionales. Los primeros productos de este
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invento salieron a la venta en 1977 en jugueterias de Budapest. El
cubo magico se unia por medio de piezas de plastico ensambladas
entre si, las cuales eran mas baratas de producir que los imanes de
Nichols. En septiembre de 1979 hizo un trato con Ideal Toys para
llevar el Cubo Magico a occidente, y el juguete llegd por primera vez

a las jugueterias fuera de Hungria en febrero de 1980.

Después del lanzamiento internacional el éxito de@ en las
jugueterias occidentales se detuvo brevemente par juguete
pudiera adecuarse a los estandares occidenta @eguridad y
empaquetado. Se produjo un cubo mas ligerg, e Ideal Toys decidio

cambiarle el nombre; se consideraron el "El do gordiano" y "Oro

Inca", pero la compania finalmente se decidié por "El cubo de Rubik",

y la primera entrega fue exportad gria en mayo de 1980. A
raiz de la escasez del produc jeron muchas imitaciones mas
baratas.

Nichols le asig patente a su compania empleadora,

"Moleculon Resea .", que demando a la Ideal Toys Company
en 1982. En

patentes y,apelo.,/En 1986 la corte de apelaciones confirmd que el

Ideal perdid la demanda por infraccion de

Cubo Rubik de 2x2x2 "Pocket Cube" infringia la patente de

Nichols\pero revirtio el juicio sobre el Cubo de Rubik de 3x3x3.

un estando en proceso la solicitud de patente de Rubik,
Terutoshi Ishigi, un ingeniero autodidacta y duefio de una forja cerca
de Tokio hizo su solicitud de patente por un mecanismo

practicamente idéntico y recibié una patente (JP55-8192) en 1976; la
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reinvencion de Ishigi se considera independiente por lo general.

Rubik solicitd una segunda patente hingara el 28 de octubre de
1980, y solicitd otras patentes. En Estados Unidos se le dio otra el 19
de Marzo de 1983 por el Cubo.

Recientemente el inventor griego Panagiotis Verdes pa@un

método para crear cubos mas alld del 5x5x5 hasta 1L@ us
3

disefios, que incluyen mecanismos mejorados para lo , 4x4x4
y el 5x5x5 son apropiados para el speedcubing. Ha | 4 de abril de
2008, estos disefios no estaban ampliamente dispohibles aunque hay
videos de prototipos de hasta 7x7x7 y sus sﬁ s. Se anuncié que

estos cubos serian lanzados al mercado en ptiembre de 2008 a

través de la marca "VCube @V

3.Tipos
El primero es la formaQUBO, el original es de 3x3x3, pero

existen variantes de @ 4x4x4, 5x5x5, 6x6x6 y 7x7x7. Cuantas
[

mas piezas mas c@ o de resolver.
. G)
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O

Existe una variante del Cubo original con nt]@ ue es una
especie de Sudoku, llamado Sudokube o Cub que es otra
forma de jugar, ya sea colocando los misms' ros en cada cara

como Si fueran colores 0 haciendo un Sudoku.

Q/\/

Y luego ya vienen las diferentes formas, como pueden ser el
Dodecaedro o Diamante con 12 caras llamado Megaminx, luego esta
el tetraedro o Piramide llamado Pyraminx vy por ultimo tenemos una
variante llamada Skewb (oblicuo, torcido) que se divide en tres, una

para el cubo, llamada Skewb, otra para el diamante, llamada Skewb
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Ultimate y por dultimo una version llamada Skewb Diamond.
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4.Descripcion @

El interiogd bo de Rubik.

| inkento, descendiente de un primer prototipo de sélo dos
as, es un tipo de rompecabezas consistente en un cubo en
el que cada una de sus seis caras esta dividida en nueve partes,
3x3x3, lo que conforma un total de 26 piezas (no hay pieza
central) que se articulan entre si gracias al mecanismo de la
pieza interior central, oculta dentro del cubo. El resto de las

piezas es visible y se pueden observar tres tipos que no pierden
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su condicion a lo largo de los multiples movimientos que se

realizan. Estas piezas son:

- 6 piezas centrales de cara, definen el color que
corresponde a cada cara y mantienen siempre la
orientacion relativa entre ellas, son de un solo color. En el
modelo original el color blanco estaba opuesto al @ lo,
el rojo al naranja y el verde al azul.

- 12 piezas arista, se encuentran en los son de
dos colores.

- 8 piezas vértice, se encuentran e S @squinas y son de

Q/\/

tres colores.

bo revuelto.

Las piezas del primer tipo estan fijadas a la pieza central
oculta, mediante unos tornillos o remaches y permiten
Unicamente el giro en sus 360 grados, dando lugar al giro de

toda una cara, arrastrando con ello todas las piezas que se
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encuentran a su alrededor.

Los otros dos tipos no tienen mas fijacion que su propio disefo,
lo que permite que giren alrededor de las primeras de una

forma sorprendente.
5.NUumero de combinaciones posibles

Podemos combinar entre si de cualqwer fo (o] Ios

vértices del cubo, lo que da lugar a 8lposi . Con las
aristas pasa lo mismo; es decir, que po combinarlas
l'

como se desee, lo que da lugar a ibilidades, pero la
permutacion total de vértices y aristas depe de ser en total par,
lo que nos elimina la mitad de Vibilidades. Por otra parte,
podemos rotar todos los vé 0 queramos salvo uno sin
cambiar nada mas en e 0. orientacion del ultimo vértice

vendra determinada p ue tengan los otros siete, y esto
nos crea Ii'pos@des. Igual debe ocurrir con las aristas,

pues aparec 2! gkibilidades mas. En total tendremos que el

numero taciones posibles en el Cubo de Rubik es de:

@!-12!-37. 21
V‘ 92 = 43.252.003.274.489.856.000

es decir, cuarenta y tres trillones doscientos cincuenta y dos mil
tres billones doscientos setenta y cuatro mil cuatrocientos
ochenta y nueve millones ochocientas cincuenta y seis mil

permutaciones.
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6.Soluciones.

Muchas soluciones para el cubo de Rubik se han
descubierto de manera independiente. El método mas popular

fue desarrollado por David Singmaster y publicado en el libro

consiste en resolver el Cubo capa por capa: a la que

Superior, se resuelve primero, seguida de la de en
ultimo la Inferior. Después de cierta practica e ibl€ resolver
el cubo en menos de 1 minuto. Otros od0s son, por

ejemplo, "esquinas primero" y métodoshgue)icombinan varios

métodos.

Se han desarrollado so rapidas para resolver el
cubo lo mas rapido posible: lucion rapida mas comun fue
desarrollada por Jessi rich. Es un método muy eficiente
capa por capa que requi una mayor cantidad de algoritmos,

especialmente rientar y permutar la ultima capa. Las
esquinas de 3ra capa Yy las aristas de la segunda capa se

resuelv [ neamente, cada esquema se empareja con un
bord I3’ sequnda capa. Otra solucion bien conocida fue
d@ada por Lars Petrus. En ese método una seccién de

X2 se resuelve primero, seguida de otra de 2x2x3, y luego
los bordes colocados incorrectamente se resuelven usando un
algoritmo de tres movimientos que elimina la necesidad de un
posible algoritmo de 32 movimientos. Entre las ventajas de

este método es que tiende a dar soluciones en menos movidas,

por esa razon, el método es popular para competencias por
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numero de movidas.este juego te ayuda a desarrolllar muchas

partes de tu cerebro (recomendado por el doctor Molef Macron)

Las soluciones siguen una serie de pasos e incluyen un
conjunto de algoritmos para cada paso. Un algoritmo, también

conocido como proceso u operador, es una serie de giros que

lleva a cabo un objetivo especifico. Por ejemplo, un &
puede intercambiar las posiciones de tres esquina@ando el
resto de las piezas en su mismo lugar. Las s basicas
requieren aprender por lo menos cuatro algoritmos,
pero son por lo general ineficientes, netesitando alrededor de
100 giros para resolver el cubo completo de 3x3x3. En
comparacion, la solucién avanzada “de Fridrich requiere
aprender 78 algoritmos (algofi nicamente para la ultima

capa) pero permite reso cubo en un promedio de 55

movimientos. Un tipo te de solucién es la desarrollada

por Ryan Heise, cual no utiliza algoritmos, sino mas bien

ensefia un grupo principios fundamentales que se pueden

usar parar er el cubo en menos de 40 movimientos.
6.1.S0l s optimas

1982 David Singmaster y Alexander Frey plantearon la
ipOtesis de que el niumero de movimientos necesarios para
esolver el Cubo de Rubik, dado un algoritmo ideal, podria estar

"en los veinte mas bajos". En 2007, Daniel Kunkle y Gene
Cooperman usaron una supercomputadora para demostrar que
cualquier cubo de 3x3x3 podia ser resuelto en un maximo de

26 movimientos.En Marzo de 2008, Tomas Rokicki bajo el
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maximo a 25 movimientos. Se continla tratando de reducir el
limite superior de las soluciones optimas. La posicién conocida
como "super volteo" (UR2FBRB2RU2LB2RU D'R2FR'L
B2 U2 F2), donde cada arista esta en su posicion correcta pero

mal orientada, requiere 20 movimientos para ser resuelta.

7.Competiciones O

Se han llevado a cabo muchas competicio e@usca de
la solucién mas rapida del Cubo de Rubik. pgimer torneo

mundial lo organizé Guiness de los records, y'se llevd a cabo en
MuUnich en 1981. Todos los cubos f@ rados 40 veces y
lubricados con vaselina. El ganador oficiad#; con una marca de 38

segundos fue Jury Froeschl, nacide e@” Munich.

El primer torneo i ternacional se llevo a cabo en
Budapest el 5 de Jur@ 1982, y lo gané Mihn Thai, un
estudiante vietn de Los Angeles con un tiempo de 22,95

@1, las competiciones se determinan por el

segundos. Desd

promedio empo (de 5 intentos); pero el mejor tiempo Unico
de tod%nbién lo registra la World Cube Association, que
m@e registro de los récords mundiales.

En 2004 la WCA hizo obligatorio usar un dispositivo
special llamado Crondémetro Stackmat. El actual récord del
mundo lo impuso el neerlandés Erik Akkersdijk,!*'! con un
mejor tiempo de 7,08 segundos. Es probable que mucha gente

haya hecho tiempos mejores fuera de las competiciones, pero

no son aceptados ya que no puede comprobarse si cumplen con
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los estandares.
7.1.Competiciones alternativas

También se han hecho competiciones resolviendo el Cubo de

- Resolverlo con los ojos vendados O
+ Resolverlo con una persona vendada y la o@iéndole

que giros hacer
« Resolverlo con una manos
« Resolver el cubo bajo el agua en unaysola respiracion.
+ Resolver el cubo con los pies ’5
8.Referencias Bibliograficas \/
* El cubo de rubij a AalaZ (www.rubikaz.com)
* Wikipedia.org

. Web ofl Cubo de Rubik
 Ibaf Alvd@ro. CoOmo resolver el cubo de Rubik

maneras inusuales. Estas incluyen:
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