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1 INTRODUCCION: ORIGEN E HISTORIA DE LAS TRES EN RAYA 

Los orígenes del Tres en Raya se remontan a hace mucho tiempo en	
  

un país del lejano Oriente. Muchos autores piensan que el Tres en 

Raya (el llamado Tic Tac Toe en inglés) se originó en China, como 

muchos otros juegos de mesa.  

 

 

 

 

 

 

Ilustración 1: Juego de las Tres en Raya 

Parecido al Go o el Go Bang, el tres en raya se presenta como la 

variante más simple y sencilla de éstos, de manera que es una buena 

base para iniciarse en esta corriente de juegos de origen oriental, ya 

que, a través de su simplicidad, acaban convirtiéndose en un 

auténtico alarde de estrategia. 

El Go, otro juego parecido al Tres en Raya, es considerado el más 

antiguo del mundo, nació en China hace miles de años, y aparece en 

la literatura de este país en el siglo 1 a.C. Los maestros de go de la 

antigua China recibían títulos como set (hombre santo) o shing 

(sabio).En Europa se introdujo a finales del siglo pasado, aunque en 
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1920 sólo algunos precursores lo conocían. Entre ellos estaba el gran 

maestro de ajedrez Emanuel Lasker, que llegó a decir de él algo tan 

sugerente como que tenía una dimensión cósmica, y que en caso de 

existir se res racionales en algún otro planeta, con toda probabilidad 

conocerían el Go. 

El Go es un juego de mesa estratégico para dos jugadores. Es 

también conocido como igo (japonés), weiqi (chino) o baduk 

(coreano). El Go es notable por ser rico en complejas estrategias a 

pesar de sus simples reglas. 

El juego se realiza por dos jugadores que alternativamente 

colocan piedras blancas y negras (fichas hechas de cristal o plástico) 

sobre las intersecciones libres de una cuadrícula de 19x19 líneas. El 

objetivo del juego es controlar una porción más grande del tablero 

que el oponente. Una piedra o grupo de piedras se captura y retira 

del juego si no tiene intersecciones vacías adyacentes, esto es, si se 

encuentra completamente rodeada de piedras del color contrario. 

Ubicar piedras juntas ayuda a protegerlas entre sí y evitar ser 

capturadas. Por otro lado, colocarlas separadas hace que se tenga 

influencia sobre una mayor porción del tablero. Parte de la dificultad 

estratégica del juego surge a la hora de encontrar un equilibrio entre 

estas dos alternativas. Los jugadores luchan tanto de manera 

ofensiva como defensiva y deben elegir entre tácticas de urgencia y 

planes a largo plazo más estratégicos. 

El Go se originó en China hace más de 2.500 años y aunque no se 

sabe con exactitud cuándo fue inventado, hacia el 300 a. C. era ya un 

pasatiempo popular, como viene indicado en una referencia al juego 
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en los Analectas de Confucio. Restos arqueológicos muestran que 

este antiguo juego se jugaba en un tablero de una cuadrícula de 

17×17, pero en la época en la que el juego ya había llegado a Corea 

y Japón, sobre el Siglo VII, los tableros habituales eran ya de 19×19. 

El juego es muy popular en Asia Oriental, pero recientemente ha 

ganado cierta popularidad en otras partes del mundo. El Go llegó al 

oeste a través de Japón, por ello es más conocido internacionalmente 

por su nombre japonés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 2: Tablero del juego Go Bang 

El Tres en Raya apareció después del Go, pero no se sabe 

exactamente cuándo. Lo que sí se sabe es que tuvo un gran éxito, 

gracias, en parte, a su poco coste y a su sencillo aprendizaje. 

Existe otra tendencia en la que se piensa que el origen del juego de 
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las Tres en raya es un juego llamado Alquerque: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 3: Juego del Alquerque 

El alquerque es un popular juego de mesa, muy antiguo y originado 

en el Medio Oriente. Se conoce en Europa desde el siglo XIII. Fue la 

base del juego que hoy se conoce como damas. El rey Alfonso X el 

Sabio mencionó este juego en su obra Libro de los juegos.	
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Ilustración 4: Juego del Alquerque 

El diccionario de la lengua española (Real Academia Española. 

Vigésima edición) el alquerque es un sinónimo del juego de las Tres 

en Raya. Por otro lado, el diccionario de autoridades nos dice “ Juego 

de piedrecitas sobre un tablero rayado, que hace diversos quadros, y 

por las rayas se van moviendo las piedrecitas, y quando se halla 

tercera casa vacía del contrario se se paffan á ella ganando la piedra 

que está en medio, que algunas veces acaece  ser dos, y tres: y si 

pudiendo tomar no lo hace la pierde la suya, lo que por término 

próprio llaman soplársela. El P.Guadix dice que es voz árabe y lo 

mismo siente Diego de Urrea, y que viene de Querquon, o Hereque, 

que corresponde en Castellano castro, por ser la figura del tablero 

semejante a la delineación de un campamento y orden de batalla, o 



	
  
COLECCIÓN DE JUEGOS: TRES EN RAYA 	
  

	
  

MUSEO	
  DEL	
  JUEGO	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Carla	
  Martín	
  Montero	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

Real de exército”. En cambio el diccionario de Covarrubias que el 

alquerque “es un juego de piedrecitas, sobre un tablero rayado que 

hace diversos cuadros, y por las rayas van moviéndose, y cuando 

hallan la tercera casa vacía del contrario, pasan a ella, ganándole la 

piedra que estaba en medio; que algunas veces acaece ser dos y 

tres, y si pudiendo tomar, no lo hace, pierde la suya y por término 

propio se la soplan. En griego se denomina schyraphia: estas 

pedrezuelas en los tableros de los ricos eran hechas con arte, o de 

cristal o de vidrio, por que salían de sus casillas a robar, se llamaron 

latrunculos. El padre Guadix dice que el nombre del alquerque es 

arábigo, y lo mismo que en castellano llamamos castro, porque tiene 

semejanza el tablero rayado donde se juega, a la castramentación 

lineada en planta. Diego de Urrea dice ser juego de pedrezuelas sobre 

rayas, y que en su término arábigo  herequetum, que vale 

movimiento, del verbo hereque, que significa mover, porque las 

pedrezuelas se van moviendo de uno a otro ángulo”. Como puede 

observarse, en el diccionario de autoridades y en el diccionario de 

Covarrubias se encuentra la misma definición de alquerque, en el 

diccionario de autoridades en castellano antiguo y en el libro de 

Covarrubias esa misma definición pero traducida al castellano 

moderno. 

El nombre del alquerque proviene del árabe al qirkat y tal vez nació 

en el antiguo Egipto, preservándose tableros grabados en piedras de 

varios templos del Mediterráneo. Llevado por los árabes a 

la Península Ibérica, al llegar a Occitania se fusionó con el tablero 

de ajedrez y dio lugar a las damas.	
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La primera mención del juego en la literatura es de finales del siglo X, 

cuando Abu'l-Faraj al-Isfahani habla en su obra Kitab al-Aghani (El 

libro de las canciones). Las reglas más antiguas conocidas son las que 

aparecen en el siglo XIII en la obra Libro de axedrez, dados e tablas, 

de Alfonso X de Castilla  

Existe una gran variedad de juegos derivados del alquerque o juego 

de los nueve hombres. Uno de los más conocidos y famosos es el 

juego de las Tres en Raya o también conocido como Tic-Tac-Toe. 

Como juego con reglas independientes, se cree que pudo tener su 

origen en el Imperio Romano con el nombre de Terni Lapilli, puesto 

que se han encontrado tableros con forma de matriz de 3×3 en varias 

de sus ruinas. 

Se considera que Terni Lapilli es idéntico al moderno Ta-Te-Ti. Sin 

embargo, aunque se encontraron tableros de Terni Lapilli por todo el 

Imperio, garabateados en paredes, pisos y techos, no se encontraron 

ni X ni O acompañando las marcas.  

 

Obviamente se usaban fichas paraeste juego y seguramente fueran 

las mismas usadas para Latrunculi y Tabula. Bolesden dice que se 

usaban tres fichas en este juego pero si esto es verdad, no es el Ta-

Te-Ti.  A juzgar por la cantidad de tableros de Terni Lapilli 

encontrados en los alrededores de Roma, parecería que este juego 

fuese más popular que elTa-Te-Ti, y por lo tanto, debemos concluir 

que no era en realidad el Ta-Te-Ti, ya que no es verdaderamente un 

juego y no podría sustentar talinterés. 
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Ilustración 5: Ruina del tablero del juego “Terni lapilli” 

Desde entonces, este juego es un enigma, aunque las posibilidades 

son ciertamente muy limitadas. 

 

“Terni lapilli”, que se puede traducir por “tres piedras” o por “piedras 

de tres en tres”, era uno de los juegos más populares de la antigua 

Roma. Es el antepasado directo de algunos juegos modernos, como el 

tres en raya y el morris. 

Como podemos ver, existen gran cantidad de puntos de vista sobre el 

lugar geográfico y del punto temporal de la creación del juego de las 

Tres en Raya y existen también muchos juegos que podrían ser los 

padres o los hijos de las Tres en Raya, por la similitud que tienen 

todos ellos en el formato del tablero y en las reglas del juego. 

2 DESCRIPCION DEL MATERIAL 

Para poder jugar a las Tres en Raya, son necesarios únicamente dos 

cosas: un tablero y 6 fichas (tres para cada jugador). 
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• Tablero: tiene que ser una cuadrícula de 3x3 (en este tipo de 

tablero se colocan las fichas en los cuadrados de la cuadrícula) 

y puede ser simplemente dibujada sobre una hoja de papel con 

un simple bolígrafo, o realizar un tablero muy elaborado de 

cualquier material como cerámica, madera, porcelana, metal o 

incluso cristal.  

El tablero también puede tener forma de cuadrado, dividido en cuatro 

cuadrados iguales con unas líneas que pasen por el centro del 

cuadrado, añadiendo dos diagonales que también pasen por el centro 

(en este formato de tablero, las fichas se colocan en los puntos de 

unión de las líneas). 

 
Ilustración 6: Diferentes ejemplos de tableros de las Tres en Raya 

 

• Fichas: cada juego de las Tres en Raya, tiene 6 fichas, tres para 

cada jugador, normalmente tres fichas tienen forma de X y 

otras tres fichas forma de O. Pero en realidad basta con que 

tres fichas tengan una forma o color y las otras tres fichas otra 

forma u otro color. Como se muestra en la ilustración 5, las 



	
  
COLECCIÓN DE JUEGOS: TRES EN RAYA 	
  

	
  

MUSEO	
  DEL	
  JUEGO	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Carla	
  Martín	
  Montero	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

fichas, tantos, piedras… pueden tener todas las formas, colores, 

tamaños, materiales… de los que la imaginación sea capaz de 

crear. Pueden ser figuras en tres dimensiones o figuras en dos 

dimensiones. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 7: diferentes ejemplos de fichas de las Tres en Raya 

 

3 MODALIDADES Y REGLAS DE LAS TRES EN RAYA 

En primer lugar indicaré las reglas básicas del juego de las Tres en 

Raya, para a continuación indicar las diferentes modalidades que 

existen indicando sus variantes en las reglas. 

Lo que tienen todas las modalidades del juego de las Tres en Raya en 

común es el objetivo del juego: 

Objetivo: Conseguir colocar sus tres fichas formando una línea antes 

de que lo consiga el adversario y de esta manera ganar la partida 

Reglas: 
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El juego de las ‘Tres en Raya’ es un juego para dos jugadores. Cada 

uno de ellos dispone de 3 fichas (círculos uno de los jugadores y 

aspas el otro) con las que deberá conseguir un línea en el tablero. El 

jugador al que le ha tocado ser los círculos, es el que primero 

empieza a poner ficha, reservándole la casilla central, de la que no se 

podrá mover en el resto de la partida. A continuación el jugador que 

juegue con las fichas con forma de aspa, colocará una de sus fichas 

en el tablero. Los jugadores van colocando sus fichas en el tablero 

por turnos hasta tener todas sus fichas colocadas sobre el tablero. A 

partir de este momento, deberá proceder de manera un poco distinta, 

cogerá una de sus fichas y la colocará en una casilla que esté vacía 

(el jugador que tiene como fichas los círculos, no podrá mover en 

ningún momento la ficha que colocó en primer lugar en el recuadro 

del centro). Los jugadores tienen que ir colocando y moviendo sus 

fichas siguiendo algún tipo de estrategia, la cual le lleve a colocar sus 

tres fichas formando una línea antes que su adversario, ganando de 

esta manera la partida. 

Modalidades: 

3.1. Tres en Raya: Para Callois (1958) es una de las denominaciones 

del infernáculo. A las Tres en Raya se juega co unas piedrecitas o 

tantos, colocados en un cuadrado dividito en otro cuatro, con las 

líneas tiradas de un lado a otro por el centro y añadidas dos 

diagonales de un ángulo a otro y dos perpendiculares que se cruzan 

en el centro; así están formados 8 espacios triangulares y en total 

tienen nueve puntos de intersección: uno en el centro,  cuatro en los 

ángulos y cuatro en la mitad de los lados. El fin del juego consiste en 
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situar en cualquiera de las líneas rectas los tres tantos o fichas 

propios, y el arte del juego está en impedir que esto se logre, 

interpolando los tantos contrarios. En León, en las tres en raya 

llamado la Corralina, cuando consiguen poner las tres piedras o 

tantos en una línea dicen: “Corralina Derechina”. Otras 

denominaciones que tiene el juego de las Tres en Raya son: “ a la 

corralina”, “alquerque”, “bost arri”, “coridat”, “muhle”, “nine men’s 

Morris”, “tatetí”, “tic tac toe” y “trincarro”. 

3.2 Tres en Raya Cuádruple: Formado por cuatro tres en raya 

sencillos. Los jugadores tienen cinco peones, cada uno, y los colocan 

y mueven igual que en el tres en raya sencillo, ganando el primero 

que llega a situar sus tres peones en una línea recta. 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 8: Juego de las tres en raya cuádruple 

3.3 Tres en Raya quíntuple: Formado por cinco tres en raya, en 

forma de cruz, de tal manera que uno de ellos está en el centro y 

cada uno de los otros forma un brazo de la cruz. Con esta disposición 
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se puede jugar a un juego conocido como “el zorro y las gallinas”. 

 

 

  

 

 

 

 

 

Ilustración 9: tablero del juego de las Tres en Raya Quíntuple 

3.4 Tres en raya triple: tres cuadrados concéntricos y paralelos, 

unidos por sus ángulos y lados con líneas rectas, dejando limpio el 

cuadrito interior. Se juega con nueve peones y hay que lograr poner 

tres en una misma línea recta. El que consigue esto quita a su 

contrincante una de sus piezas, pudiendo escoger la que más le 

molesta por su situación, cuando un jugador se queda sólo con cuatro 

peones puede hacerlos saltar por encima de los de su contrincante 

para ocupar el punto que más le convenga, pero cuando únicamente 

tenga dos peones pierde el juego. Este juego también se puede 

llamar “Alquerque de nueve”. Por otro lado el juego de las Tres en 

Raya sencillo se puede jugar de dos maneras diferentes: 

3.5 Fichas móviles: En esta modalidad del juego, las fichas, tantos, 
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piedras… se colocan por turnos sobre el tablero. Una vez colocadas 

las 6 fichas (tres por jugador) también por turnos, se coge una ficha 

colocada en el tablero y se coloca en una de las casillas libres, sin 

mover nunca la ficha del centro. 

3.6 Fichas no móviles: esta modalidad es la que se utiliza cuando 

se juega con lápiz y papel en lugar de tablero y fichas. Por turnos se 

van colocando los círculos y las aspas, hasta que no queda ningún 

espacio libre. El juego perfecto de esta modalidad es quedar empate 

o en tablas. Para ganar en esta modalidad hay que llevar una buena 

estrategia desde el principio para poder colocar las tres aspas o los 

tres círculos en una línea recta antes de que lo haga el contrario o 

antes de que se terminen los espacios libres. 
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Ilustración 9: Tablero de las tres en raya quíntuple (Tablero dibujado y fotografiado 

por Carla Martín Montero) 

	
  


