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1. INTRODUCCIÓN 
 

El juego de pelota es un juego inmemorial. Casi todas las 

culturas han dejado testimonios de juegos de pelota en sus 

diversas modalidades. La utilización de cuero, como 

protección de la mano para el juego de pelota, consta entre 

los griegos. Asimismo sabemos que en el siglo XV, en Italia 

y en Francia, los jugadores se protegían las manos con 

guantes flexibles.  

 

La primera referencia al uso de guante en el País Vasco 

data de mediados siglo XVIII. A fines del mismo siglo 

aparece el guante rígido cuya función no es sólo protectora, 

sino que sirve para controlar, dirigir e impulsar la pelota. 

 

Hasta que, a mediados del siglo XIX, comenzaran a 

utilizarse pelotas con bote que permitían jugar contra una 

pared, predominaban los llamados juegos directos, es decir, 

los jugados con un equipo enfrente del otro. Se conservan 

documentos con las reglas del "jeu de paume" en el siglo 

XVIII francés que presentan mucho parecido con el juego 

de guante actual.  

 

Desde finales del siglo XIX se impusieron los juegos 

indirectos (contra la pared), pero en Baztan-Malerreka se 

ha conservado, con altibajos en el tiempo, el juego de 

Guante o Largo, así como en Iparralde una variedad muy 
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parecida, el Rebote. El juego de Guante ha perdurado a lo 

largo del tiempo con altibajos y algunas épocas de 

desaparición. Desde 1979 se viene celebrando un 

campeonato anual entre los distintos pueblos de Baztan y 

Malerreka.  

 

En el momento actual se disputa un pequeño torneo en el 

que participan los siguientes pueblos: Doneztebe, Arraioz, 

Irurita y Oitz.   

 

Por lo tanto el juego de Laxoa o juego del guante, es una 

de las modalidades más antigua de la pelota vasca. Se 

juega de forma directa, un equipo frente y contra el otro, 

como el Pádel o el tenis, aunque no usa red. La línea 

central o las "arraias", en su caso, marcan la separación de 

los campos de ambos equipos. 

 

Los tantos se cuentan en "kinzez": 15, 30,40 y juego. Son   

jugadores por equipo, que de manera rápida y valiente se 

enfrentan al otro equipo para devolverle la pelota con 

guantes de cuero similares a la cesta. 

 

Es quizás la menos conocida y menos promocionada de 

todas las modalidades de pelota vasca. En el Valle del 

Baztán (Navarra), se juega el Campeonato de Laxoa entre 

los meses de junio y julio. 
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MÉTODO DE TRABAJO 

 

Para realizar este trabajo, nos hemos puesto en contacto con una 

persona amiga del pueblo guipuzcoano de Zegama, que nos ha 

traducido varios textos en Euskera que hacían referencia al juego de 

Laxoa. 

 

Por otro lado hemos realizado la consulta de varios libros sobre pelota 

vasca, así como de diversas páginas webs y blogs que hablan del 

deporte rural vasco. Otra fuente de información han 

sido las federaciones de pelota, tanto de Guipuzcoa, 

Álava, Vizcaya y Navarra. También debemos decir 

que el Ayuntamiento de Elizondo ha sido de gran 

ayuda, ya que en su web hace referencia ha este 

juego y nos ha proporcionado gran información e 

imágenes. 
Fig. 2. Piedra de saque o botari	  
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LAXOA 

I. LOCALIZACIÓN 

 

El Valle de Baztán (Navarra), está situado al Norte de la 

península ibérica, en la vertiente española, en pleno 

corazón de Euskal-Herria, nuestro Valle linda con la muga 

francesa, y es con sus 376,81 Km2 el más extenso de los 

265 municipios navarros, y uno de los valles pirenaicos por 

antonomasia, tanto por tradición y cultura como por su 

intrincado relieve, antesala de otros (Alduides, Salazar, 

Roncal...)  no menos impresionantes. 

 

En él se incluyen los 14 tradicionales lugares y la Villa de 

Maya / Amaiur, agregada en 1969, varios barrios y 

agrupaciones de caseríos, y numerosas bordas diseminadas, 

sumando los 7.800 habitantes actuales (9.234 h. en 1900, 

9.680 en 1930, 8.670 en 1970, y 8.300 en 1982). Esto 

equivale a una densidad de población de 20,72 hab/km2. Se 

trata por tanto del típico valle de emigración y éxodo rural, 

como tantos otros. 

 

El folklore y las costumbres del Valle se mantienen muy 

arraigados entre los baztandarras, que ya entrados en el 

siglo XXI nos enorgullecemos de nuestro legado histórico y 

patrimonio cultural más importante: el euskara. Según 

algunos expertos, Baztan es cuna de uno de los dialectos 

más ricos y mejor conservados a través de los siglos, y 
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aunque no nos prodiguemos en lengua escrita, es deber de 

todos nosotros mantenerlo y hablarlo con orgullo, en 

armonía siempre con las otras lenguas con las que convive.  

 

  
Fig. 3. Situación geográfica del Valle de Baztán y del pueblo de Elizondo. 

El Valle está formado por quince pueblos que componen el 

municipio, muchos de los cuales tienen el encanto del sabor 

rural que aún conservan, el atractivo de las casas 

señoriales y palaciegas y un indudable interés cultural para 

el visitante. Son, por orden alfabético: Almandoz, Amaiur, 

Aniz, Arizkun, Arraioz, Azpiljueta, Berroeta, Elbete, 

Elizondo, Erratzu, Gartzain, Irurita, Lakaroz, Oronoz y Ziga. 
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II. DESCRIPCIÓN 

 
Fig.4. Saque en el frontón de Arraioz. 

La primera referencia del uso del guante en el País Vasco data de 

mediados del siglo XVIII. El juego de Guante ha perdurado a lo largo 

del tiempo con altibajos y algunas épocas de desaparición.  Desde 

1979 se viene celebrando un campeonato anual entre los distintos 

pueblos de Baztan y Malerreka.  

 

¿QUÉ ES LAXOA? 

 

Es una de las modalidades más viejas que se juega hoy en 

día a pelota. Se juega en una plaza donde dos grupos se 

ponen uno en frente de otro. En cada grupo hay cuatro 

jugadores (lo veremos más adelante), y las pelotas se 

echan de un lado para otro con guantes de cuero. 

 

Esta modalidad de pelota es espectacular y tiene mucha 

afición en muchos puntos del País Vasco. Eso sí, para jugar 
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es necesario que sea una plaza grande y larga y plazas de 

este tipo son escasos sobre todo en el sur del País Vasco. 

En el norte del País Vasco la afición es mayor. 

 

Para el saque es necesaria la piedra de saque (botarri). El modo de 

contar los tantos se parece mucho al tenis pero Laxoa es mucho más 

antiguo que el tenis. 

 

JUGADORES 

Por cada grupo hay cuatro jugadores: sacador, número y 

dos cuartos. El sacador se encarga de realizar el saque. 

Cuando va a hacer el saque, para avisar al equipo contrario 

levanta el guante y un jugador del equipo contrario también 

hace el mismo gesto para decir que están preparados. 

Utiliza un guante largo y en el resto su posición suele ser al 

lado de la pared de rebote. El número también utiliza un 

guante largo. En el saque suele colocarse entre el sacador y 

los cuartos y en el resto al lado de la pared. 

 

Los dos cuartos llevan guantes cortos y se colocan en la 

mitad. El trabajo de éstos suele ser la de parar la pelota, 

pero en algunos casos también echan lejos la pelota. El 

trabajo de éstos no es tan vistoso como los del sacador y el 

número pero aun y todo es muy importante, sobre todo en 

la jugadas de raya. 
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LA PLAZA 

La plaza en teoría debe de ser un rectángulo perfecto, pero 

también hay plazas que son irregulares. Las medidas son 

60-80 m de largo por 12-20m de ancho. Limitan las faltas 

de las esquinas y en la mitad existe también otra falta, la 

que hay que pasar en los saques y no afecta en el posterior 

peloteo. 

 

    FIG.  5.  CAMPO DE JUEGO 

 

Uno de los elementos básicos es la pared que está a un 

extremo, el rebote. Esto anteriormente solía ser pequeño 

pero desde 1870, con el origen del “blé”, se agrandó y la 

parte trasera se acondicionó de una manera no muy recta. 

En el lugar donde se hace el saque también puede haber 

paredes, o en la esquina también, aprovechando las 

paredes de las casas, iglesia. 

 

Antiguamente todos los pueblos tenían su plaza pero por 

diferentes razones poco a poco han ido desapareciendo. 
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Antes el suelo solía ser dy hierba pero hoy en día es de 

hormigón o asfalto. 

 

 
Fig. 6. 

Campo de 

juego. 

 

 

 

GUANTES 

Para jugar a Laxoa es necesario vestirse un guante. El peso 

de este guante oscila entre 900 y 1.100 gramos y su forma 

es cóncava, haciendo como una hendidura. 

 

Tipos de guante: 

 

a) Guante corto: 17cm de ancho y 35cm de largo. Su 

anchura es adecuada para parar la pelota y hoy en día lo 

utilizan los cuartos. 

 

b) Guante largo: el eje de la encorvadura tiene alrededor 

de 45 cm de largo. La razón de este estrechamiento es 

porque se le da de una manera más fácil la dirección a la 

pelota. Este guante lo visten los sacadores y lo números. 
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Fig.7. Guantes y 

pelotas de juego 

 

 

 

 

 

PIEDRA DE SAQUE – BOTARI 

La piedra de saque es parecido a un atril, la cual suele ser 

de piedra, madera o hierro y suele estar encima de un 

trípode.  

Se coloca en un sitio 

fijo del campo, aunque 

se puede mover. 

Se utiliza en el saque 

para echar la pelota, 

antes de pegarla.  

 
                                   Fig.8. Botari. 

 



	  
PHJDE:	  LAXOA	  

	  

MUSEO	  DEL	  JUEGO	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Gabriel	  Calderón,	  Héctor	  Carrión,	  Joaquín	  Gil	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	   	   	  
	  

LA PELOTA 

Hoy en día las pelotas que se utilizan en este deporte 

tienen un diámetro de 65 milímetros y el peso de las 

pelotas oscila entre 115 y 125 gramos. 

 

Esta pelota cubierta de hilo y algodón tiene dos cueros: uno 

en la parte de dentro y otro por fuera, de color negro y 

cosido por fuera. Esta característica de la pelota ayuda para 

distinguir mejor mientras está en el aire. 

 

 
Fig.9. Pelota en 

juego. 

 



	  
PHJDE:	  LAXOA	  

	  

MUSEO	  DEL	  JUEGO	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Gabriel	  Calderón,	  Héctor	  Carrión,	  Joaquín	  Gil	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	   	   	  
	  

LA FORMA DE CONTAR  

En este juego no se cuenta mediante tantos, sino mediante 

juegos; como en tiempos pasados se hacía en todas las 

modalidades. Se juega a nueve juegos y cada juego es 

como un partido  corto e la que se juega a cuatro tantos. 

Estos tantos son de 15, 30, 40 y el juego. Si se empata a 

40, el juego gana el equipo que hace dos tantos seguidos. 

 

¿Como se hacen los tantos? 

 

Suele ser falta cuando: la pelota hace el bote en las faltas 

de las esquinas o fuera de éstas; en el saque la pelota no 

pase por la falta de la mitad; la pelota que le pega a un 

jugador en dos sitios; cuando a un jugador se le pega con 

la pelota al aire o en el primer bote; y cuando se hace el 

llamado “chistera” o “atxiki”. 

El tanto se logra cuando: la 

pelota atraviesa todo el 

campo; es decir, el equipo 

que tiene el saque debe de 

llegar con la pelota hasta la 

pared del fondo. 
         F ig .  10.  Momento de l  saque 
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LAS VOCES DE LOS TANTOS  

 

Supongamos que el equipo A (sacador) y el B (restador) 

van realizando un tanto cada uno sin realizar ninguna raya. 

Las voces serían:  

1-  Kintze sakia  

2- A kintze  

3- Trenta sakia eta kintze errestua  

4- A trenta  

5- Kuarenta sakia eta trenta errestua  

6- Ados, jaunak, ados  

7- Kuarenta sakia eta trenta errestua  

8- Ados, jaunak, ados...  

 

Naturalmente con esta alternancia de tantos nunca puede 

acabarse el juego que sólo finalizaría cuando un equipo 

tenga dos tantos de ventaja. Si en medio de esos tantos se 

realiza alguna raya se añade a la voz de los tantos las 

expresiones: ...eta arrai bat (1 raya) o eta bi arrai (2 

rayas).   

Ejemplos:  

-Trenta sakia, kintze errestua eta arrai bat  

- A trenta eta bi arrai.  

Siempre se cantan primero los tantos del equipo sacador, sea quien 

sea en cada momento. 

LAS VOCES DE LOS JUEGOS  
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Supongamos que el equipo A (sacador) y el equipo B 

(restador) van ganando un juego cada uno 

respectivamente. Estas serían las voces:  

 

1. Bat sakia, errestu esperantza, bederatzi jokotarako (Uno 

el saque, esperanza el resto, para nueve juegos). 

2. Bat sakia, bat errestua, bederatzi jokotarako  

3. Bi sakia, bat errestua, bederatzi jokotarako...  

 

El juego finalizará cuando un equipo consiga al menos 

nueve juegos y dos de ventaja sobre el contrario. 

 

RAYA 

 

Como en todas las modalidades, a la pelota hay que pegarle 

de aire o en el primer bote. Cuando la pelota da dos o mas 

botes, la pelota sigue en juego, hasta que ésta salga de una 

esquina de la plaza o se 

pare dentro de la plaza. En 

estos dos casos ocurre lo 

que se denomina “raya”. 

Nadie suma el tanto, se 

deja sin jugar este tanto 

(hasta que los grupos hacen 

el cambio de campo). 
         F ig .  12.  Terreno de juego 
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El cambio de campo se hace cuando hay dos “rayas” o cuando hay 

una “raya” y un grupo tiene 40 tantos. Entonces se juegan las 

“rayas”. El tanto se decide a favor del equipo que sobrepase la línea 

de “raya”.RAYADOR – TXATXARIA. 

 

Este es quien hace la labor de árbitro en el partido. Se 

encarga de contar a los espectadores y a los jugadores el 

transcurso del partido. Es su trabajo también marcar las 

“rayas”. Para ello utiliza dos banderines. Cuando se juega 

una “raya”, al sacador y al resto de jugadores les anuncia 

la ubicación exacta de la “raya”, voceando “¡yo raya!, 

dando a entender que la línea de “raya” es donde se 

posiciona él. 

Antecesora y origen de la cesta».  

El fútbol del siglo XIX. La primera noción escrita del guante en el País 

Vasco data de un libro del jesuita Manuel de Larramendi, del siglo 

XVIII, que se refiere a la dureza de las pelotas empleadas, «que 

rompen uñas y dedos y abren las manos. Chorreando la sangre por 

entre el guante, se ha de acabar la partida», detalla. Según indica 

Arraztoa, era un deporte muy practicado en el siglo XIX: «Había 

plazas para practicar guante en muchos pueblos del Norte de 

Navarra». En Pamplona, eran célebres los partidos que se disputaban 

en Sanfermines.  

El primer pelotari «legendario» fue Perkain, a finales del XVIII. «A 

partir de él se pueden hilvanar los acontecimientos relativos a la 

pelota vasca con continuidad», señala Arraztoa, «aunque se conocen 
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nombres y partidos famosos desde mucho antes», como el partido en 

la plaza de Ituren de 1681. No obstante, el de mayor repercusión fue 

el Desafío de Irún, en 1846, que congregó a 12.000 personas en la 

plaza Urdanibia. «Los curas tenían prohibido participar, pero hubo 

uno, Gamio, que acudió, desoyendo al obispo de Pamplona. Tuvo que 

exiliarse ese mismo día a Francia», relata Arraztoa.  

Impulso desde 1950. El libro se hace eco en su parte final del impulso 

recibido desde los años 50, gracias a la labor del párroco Jesús 

Jaimerena, así como de los campeonatos Interpueblos organizados 

desde 1979. Desde entonces, el torneo se celebra de forma 

ininterrumpida.  
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