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1. INTRODUCCION

El juego de pelota es un juego inmemorial. Casi todas las
culturas han dejado testimonios de juegos de pelota en sus

diversas modalidades. La utilizacion de cuero, como
proteccién de la mano para el juego de pelota, const@re

los griegos. Asimismo sabemos que en el siglo XV, e lia
y en Francia, los jugadores se protegian las @s con
guantes flexibles. @

La primera referencia al uso de gu Qel Pais Vasco
data de mediados siglo XVIII. A ;i}b del mismo siglo
aparece el guante rigido cuya fuv@no es solo protectora,

sino que sirve para controlar,difigi¥ e impulsar la pelota.

Hasta que, a mediado@l siglo XIX, comenzaran a

utilizarse pelotas c ote que permitian jugar contra una
pared, predomin b@s [llamados juegos directos, es decir,
los jugados c @equipo enfrente del otro. Se conservan
documento las reglas del "jeu de paume" en el siglo

XVIII @ que presentan mucho parecido con el juego
ctual.

de g
Desde finales del siglo XIX se impusieron los juegos
indirectos (contra la pared), pero en Baztan-Malerreka se
ha conservado, con altibajos en el tiempo, el juego de

Guante o Largo, asi como en Iparralde una variedad muy
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parecida, el Rebote. El juego de Guante ha perdurado a lo
largo del tiempo con altibajos y algunas épocas de
desaparicion. Desde 1979 se viene celebrando un
campeonato anual entre los distintos pueblos de Baztan y

Malerreka.

En el momento actual se disputa un pequefo tor e@el
que participan los siguientes pueblos: Doneztebe, raioz,

Irurita y Oitz. @

Por lo tanto el juego de Laxoa o jue
de las modalidades mas antigua degb

uante, es una

pelota vasca. Se

juega de forma directa, un equ»Vfrente y contra el otro,
como el Padel o el tenis, qu

central o las "arraias", e 0, marcan la separacién de
los campos de ambos equ .

Los tantos se c n@n "kinzez": 15, 30,40 y juego. Son
jugadores por uipo, que de manera rapida y valiente se

no usa red. La linea

enfrentan al ro equipo para devolverle la pelota con
guante@ ro similares a la cesta.
Es izas la menos conocida y menos promocionada de

todas las modalidades de pelota vasca. En el Valle del
Baztan (Navarra), se juega el Campeonato de Laxoa entre

los meses de junio y julio.
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METODO DE TRABAJO

Para realizar este trabajo, nos hemos puesto en contacto con una

persona amiga del pueblo guipuzcoano de Zegama, que nos ha

traducido varios textos en Euskera que hacian referencia al juego de

Laxoa.

O

Por otro lado hemos realizado la consulta de varios librog s pelota

vasca, asi como de diversas paginas webs y blo

“rﬂf". -~
L — —h

@ ablan del
deporte rural vasco. Otra fuente:e ormacién han

sido las federaciones de pelot to de Guipuzcoa,
Alava, Vizcaya y Navarra. También debemos decir

- que el AyuntamienVlizondo ha sido de gran
ayuda, ya que u Web hace referencia ha este

juego y no préporcionado gran informacién e
imégenes.

Fig. 2. Piedra de saque o botari

<&
RY
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LAXOA

LOCALIZACION

El Valle de Baztan (Navarra), esta situado al Norte de la
peninsula ibérica, en la vertiente espanola, en leno

corazon de Euskal-Herria, nuestro Valle linda con | a
francesa, y es con sus 376,81 Km2 el mas ext@ los
265 municipios navarros, y uno de los valles gi 0S por
antonomasia, tanto por tradicién y cult coMmo por su
intrincado relieve, antesala de otros @ides, Salazar,

Roncal...) no menos impresionantes. S

Maya / Amaiur, agregada 1969, varios barrios vy
agrupaciones de caserios@merosas bordas diseminadas,
sumando los 7.800 habitantes actuales (9.234 h. en 1900,

9.680 en 1930, 8en 1970, y 8.300 en 1982). Esto
Sl

equivale a una@ad de poblacién de 20,72 hab/km2. Se

En él se incluyen los 14 traw lugares y la Villa de
n

tipico valle de emigracion y éxodo rural,

trata por tapfto
como t@o S.

El@re y las costumbres del Valle se mantienen muy
arralgados entre los baztandarras, que ya entrados en el
siglo XXI nos enorgullecemos de nuestro legado historico y
patrimonio cultural mas importante: el euskara. Segun

algunos expertos, Baztan es cuna de uno de los dialectos

mas ricos y mejor conservados a través de los siglos, vy
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aunque no nos prodiguemos en lengua escrita, es deber de
todos nosotros mantenerlo y hablarlo con orgullo, en

armonia siempre con las otras lenguas con las que convive.

Fig. 3. Situacion geografica @ de Baztan y del pueblo de Elizondo.

El Valle estd formado_por quince pueblos que componen el

municipio, muchos @ s cuales tienen el encanto del sabor

rural que au onservan, el atractivo de las casas
sefioriales aefegas y un indudable interés cultural para
el visitante. , por orden alfabético: Almandoz, Amaiur,
Aniz, izkun, Arraioz, Azpiljueta, Berroeta, Elbete,
Eli Erratzu, Gartzain, Irurita, Lakaroz, Oronoz y Ziga.
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DESCRIPCION

Fig.4. Saque en el frontdn de Arraioz.
La primera referencia del uso del guante :bl Pais Vasco data de
mediados del siglo XVIII. El juego d a ha perdurado a lo largo

del tiempo con altibajos y algun pecas de desaparicion. Desde

1979 se viene celebrando @ peonato anual entre los distintos
pueblos de Baztan y Malerreka:

¢QUE ES LAXOA? @O

Es una d odalidades mas viejas que se juega hoy en
dia a lota. Se juega en una plaza donde dos grupos se
pone en frente de otro. En cada grupo hay cuatro

ju ores (lo veremos mas adelante), y las pelotas se

echan de un lado para otro con guantes de cuero.

Esta modalidad de pelota es espectacular y tiene mucha

aficion en muchos puntos del Pais Vasco. Eso si, para jugar
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es necesario que sea una plaza grande y larga y plazas de
este tipo son escasos sobre todo en el sur del Pais Vasco.

En el norte del Pais Vasco la aficion es mayor.

Para el saque es necesaria la piedra de saque (botarri). El modo de
contar los tantos se parece mucho al tenis pero Laxoa es mu as

antiguo que el tenis.

JUGADORES
Por cada grupo hay cuatro jugadores: sa , numero y
dos cuartos. El sacador se encarga izar el saque.

Cuando va a hacer el saque, para avisarjal equipo contrario
levanta el guante y un jugador Wipo contrario también

hace el mismo gesto para irYque estan preparados.
Utiliza un guante largo y sto su posicion suele ser al
lado de |la pared de reb El numero también utiliza un
guante largo. En el e suele colocarse entre el sacador y
los cuartos y en el al lado de la pared.

Los dos cu levan guantes cortos y se colocan en la
mitad. El jo de éstos suele ser la de parar la pelota,
pero unos casos también echan lejos la pelota. El
tr e éstos no es tan vistoso como los del sacador y el

niumero pero aun y todo es muy importante, sobre todo en

la jugadas de raya.
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LA PLAZA

La plaza en teoria debe de ser un rectangulo perfecto, pero
también hay plazas que son irregulares. Las medidas son
60-80 m de largo por 12-20m de ancho. Limitan las faltas

de las esquinas y en la mitad existe también otra falta, la
que hay que pasar en los saques y no afecta en el p@or

peloteo. :

Cuarto
M Numero X
M Cuarto Numero Sacador
X X
— B Cuarto Cikirdo
acador X
errestu sakea

FIG 5. CMO DE JUEGO

Uno de los ele basicos es la pared que estd a un
extremo, e %/ Esto anteriormente solia ser pequefio
pero des e@) con el origen del “blé”, se agrandd y la
parte A% se acondiciond de una manera no muy recta.
r donde se hace el sagque también puede haber
s, 0 en esquina también, aprovechando las

paredes de las casas, iglesia.

Antiguamente todos los pueblos tenian su plaza pero por

diferentes razones poco a poco han ido desapareciendo.
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Antes el suelo solia ser dy hierba pero hoy en dia es de

hormigdn o asfalto.

ERRESTUA SAKEA Y|
A

Botarria

GUANTES S

Para jugar a Laxoa es necesari stirse un guante. El peso
de este guante oscila entre 1.100 gramos y su forma
es concava, haciendo co a hendidura.

Tipos de guante: O

a) Guante rtog /17cm de ancho y 35cm de largo. Su
anchura es uada para parar la pelota y hoy en dia lo

utilizamylos tuartos.

b) 'Guante largo: el eje de la encorvadura tiene alrededor
de 45 cm de largo. La razén de este estrechamiento es
porque se le da de una manera mas facil la direcciéon a la

pelota. Este guante lo visten los sacadores y lo numeros.
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Fig.7. Guantes y

pelotas de juego

PIEDRA DE SAQUE - BOTARI

La piedra de saque es parecido atril, la cual suele ser
de piedra, madera o him suele estar encima de un
i > tripode.

Se coloca en un sitio
fijo del campo, aunque
se puede mover.

Se utiliza en el saque
para echar la pelota,

antes de pegarla.

Fig.8. Botari.

MUSEO DEL JUEGO Gabriel Calderdn, Héctor Carrién, Joaquin Gil



PHJDE: LAXOA

LA PELOTA
Hoy en dia las pelotas que se utilizan en este deporte
tienen un didmetro de 65 milimetros y el peso de las

pelotas oscila entre 115y 125 gramos.

en la parte de dentro y otro por fuera, de colo y

cosido por fuera. Esta caracteristica de la pelotafa para

Esta pelota cubierta de hilo y algodén tiene dos cuer@no

distinguir mejor mientras esta en el aire.

Fig.9. Pelota en

juego.
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LA FORMA DE CONTAR

En este juego no se cuenta mediante tantos, sino mediante
juegos; como en tiempos pasados se hacia en todas las
modalidades. Se juega a nueve juegos y cada juego es

como un partido corto e la que se juega a cuatro tantos.

Estos tantos son de 15, 30, 40 y el juego. Si se empata a
40, el juego gana el equipo que hace dos tantos se .

¢Como se hacen los tantos? @
Suele ser falta cuando: la pelota hac @e en las faltas
de las esquinas o fuera de éstas; en%aque la pelota no
pase por la falta de la mitad; pelota que le pega a un
jugador en dos sitios; cuand |;.l\{.lgador se le pega con
la pelota al aire o en el<ﬂ#)e ote; y cuando se hace el
llamado “chistera” o “atxiki”.
El tanto se logra cuando: la
pelota atraviesa todo el
campo; es decir, el equipo
que tiene el saque debe de

llegar con la pelota hasta la

pared del fondo.
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LAS VOCES DE LOS TANTOS

Supongamos que el equipo A (sacador) y el B (restador)

van realizando un tanto cada uno sin realizar ninguna raya.
Las voces serian:
1- Kintze sakia O
2- A kintze O
3- Trenta sakia eta kintze errestua @
4- A trenta
5- Kuarenta sakia eta trenta err O
6- Ados, jaunak, ados g‘s
7- Kuarenta sakia eta trentvstua

8- Ados, jaunak, ados..

Naturalmente con esta a@ancia de tantos nunca puede

acabarse el juego solo finalizaria cuando un equipo
tenga dos tantosed

taja. Si en medio de esos tantos se
realiza algun ya® se aflade a la voz de los tantos las
expresiones: gf9eta arrai bat (1 raya) o eta bi arrai (2
rayas)Q

Ejem

- a Sakia, kintze errestua eta arrai bat

- A trenta eta bi arrai.

Siempre se cantan primero los tantos del equipo sacador, sea quien
sea en cada momento.

LAS VOCES DE LOS JUEGOS
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Supongamos que el equipo A (sacador) y el equipo B
(restador) van ganando un juego cada uno

respectivamente. Estas serian las voces:

1. Bat sakia, errestu esperantza, bederatzi jokotarako (Uno
el saque, esperanza el resto, para nueve juegos). O

2. Bat sakia, bat errestua, bederatzi jokotarako
3. Bi sakia, bat errestua, bederatzi jokotarako...O

El juego finalizard cuando un equipogﬁ@al menos

nueve juegos y dos de ventaja sobre g)s

RAYA \/
Como en todas las moda &Ia pelota hay que pegarle

li
de aire o en el primer bo uando la pelota da dos o mas

botes, la pelota sig juego, hasta que ésta salga de una
r AP »n €squina de la plaza o se

pare dentro de la plaza. En

rio.

estos dos casos ocurre lo
que se denomina “raya”.
Nadie suma el tanto, se
deja sin jugar este tanto

o (hasta que los grupos hacen

el cambio de campo).

Fig. 12. Terreno de juego
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El cambio de campo se hace cuando hay dos “rayas” o cuando hay
una “raya” y un grupo tiene 40 tantos. Entonces se juegan las
“rayas”. El tanto se decide a favor del equipo que sobrepase la linea
de “raya”.RAYADOR - TXATXARIA.

Este es quien hace la labor de arbitro en el partidownSe
encarga de contar a los espectadores y a los ju eI
transcurso del partido. Es su trabajo tambiénfm ar las
“rayas”. Para ello utiliza dos banderines. C@ se juega
una “raya”, al sacador y al resto de juga les anuncia
la ubicacién exacta de la “raya”, o “iyo rayal,
dando a entender que la linea de%ya” es donde se
posiciona él.

Antecesora y origen de la cesta».@V

El fatbol del siglo XIX. La priocién escrita del guante en el Pais
Vasco data de un libro del jestita Manuel de Larramendi, del siglo

XVIII, que se refiere

@ dureza de las pelotas empleadas, «que
rompen ufas y dédg abren las manos. Chorreando la sangre por

a de acabar la partida», detalla. Segun indica

entre el guang€,
Arraztoa;SDu deporte muy practicado en el siglo XIX: «Habia
ra

plazas racticar guante en muchos pueblos del Norte de
Nayar En Pamplona, eran célebres los partidos que se disputaban
en fermines.

El primer pelotari «legendario» fue Perkain, a finales del XVIII. «A
partir de él se pueden hilvanar los acontecimientos relativos a la

pelota vasca con continuidad», sefiala Arraztoa, «aunque se conocen
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nombres y partidos famosos desde mucho antes», como el partido en
la plaza de Ituren de 1681. No obstante, el de mayor repercusion fue
el Desafio de Irun, en 1846, que congregd a 12.000 personas en la
plaza Urdanibia. «Los curas tenian prohibido participar, pero hubo
uno, Gamio, que acudié, desoyendo al obispo de Pamplona. Tuvo que

exiliarse ese mismo dia a Francia», relata Arraztoa.

Impulso desde 1950. El libro se hace eco en su parte fin
recibido desde los afios 50, gracias a la labor d

Jaimerena, asi como de los campeonatos Inter osforganizados
desde 1979. Desde entonces, el torneo célebra de forma

ininterrumpida. 3
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