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INTRODUCCION

El proyecto que vamos a desarrollar esta centrado en la obra romana
situada en la ciudad de Mérida, ésta es el Circo Romano.

Hemos elegido esta obra por su gran interés no sélo a nivel tico
sino también por su gran relevancia en el ambito de la acti d fisica
y el deporte, que es nuestra area de estudio.

La cultura romana fue una de las grandes cultura da la historia
universal. EI Imperio Romano nos dejé una @tan herencia cultural,
que podemos hallar en las ciudades de Mé rragona, Sagunto,

Segdbriga... Todas ellas y muchas mas constitliian lo que en la era
romana se conocia con el nombre de la Hispania Romana.

En todas sus colonias, los romanésgtfeprodujeron las construcciones

de monumentos de la capital Los administradores romanos
sustentaron estas obras de ccién como medio de extender y
fomentar la romanidad, y esa mas ciudades se hacian rivales por

la grandiosidad de esas strucciones vecinas.
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FOTO 1. Mapa de la Peninsula Ibérica con detalle de Lusitania
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METODO DE TRABAJO

Para elaborar este proyecto hemos obtenido informacién de diversas
fuentes, tales como bibliografia especifica del museo y la ciudad de
Mérida, obras de Historia del Arte y Cultura Clasica, folletos
informativos obtenidos en Mérida, informacion de internet y fuentes
orales de docentes especialistas en Arte y Cultura Clasica.

Con toda esta informacion hemos elaborado una selecgid los
datos mas interesantes, y con todo ello hemos aborda oyecto
sobre el Circo Romano de Mérida.

MERIDA (EMERITA AUGUSTA) Q@

Topografia l)

El conjunto arqueoldgico de Mérida esta incluido de manera dispersa
dentro de la ciudad actual, a pesar deqgue la sensacion que nos da es
de cierta descontextualizacion, es degi visitante puede caer en el
error de observar el yacimiento, mo un unico conjunto sino

como meros monumentos his@s slados.

FOTO 2.Vista exterior del Circo del Mérida

Hay que tener presente que cuando la ciudad es proyectada, en los
inicios del Imperio, la planificaciéon de una ciudad giraba en torno a la
seguridad militar de los nuevos territorios conquistados, si bien es
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cierto que la fundacién de Mérida no fue militar, pero si sirvido de
cobijo a una gran masa de soldados licenciados, los cuales fueron
agraciados con lotes de tierra, situadas en las zonas mas proximas.
La ciudad fue concebida como sede del control administrativo de un
amplio territorio: La provincia de Lusitania.

A la hora de una fundacién se ha de tener en cuenta la existencia de
ciertos recursos susceptibles y necesarios de ser explotados, de_n odo
que permitan su desarrollo y expansidon. En cuanto a su
dentro de la Peninsula Ibérica posee un gran desinterés pu

se ubica en un importante lugar de control vial que letarga el rio
Guadiana. Ademas de proporcionarle fertilidad a | ierraé de las
riberas. La topografia elegida para la ubicacion de ' se puede
caracterizar por los siguientes aspectos:

* Facilidad de transito de una via fluvi adiana tanto de

norte a sur como de este a oeste. De modo que el urbanismo se
articula en torno a un puente, que permite ejercer las funciones
de control de la Lusitania. Por tanto Mérida se levanta como un
importante nudo de comunic |v

* Facilidad de captacién
poblacién, importante
demograficas importan

para abastecimiento de una
a ciudad llegara a alcanzar cotas

Q

e Recursos natura

* Abundancia ateriales de origen cristalino que permitié la
construgCid e edificios de caracter urbano de grandes
dimepsiefies’'y monumentalidad.

re de Mérida procede de los soldados romanos licenciados los
‘emeritos’, que conquistaron este territorio y fundaron una colonia
(25-24 a. C.) que se convertiria en una de las ciudades mas
importantes de su Imperio: Emérita Augusta.
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T e o/ e i b 2

FOTO 3. Vista aérea O
Sus habitantes gozaron de la consideracién de ciudadan anos y
Mérida, la capital de la Lusitania, creceria n, todas las
construcciones arquitectdnicas caracteristicas s ciudades
romanas: murallas, torres, puentes sobre Guadiana (que era
navegable y hacia de la ciudad un impo entro comercial),

aljibes, red de cloacas, acueductos, canalizaciones de agua
recorriendo toda la colonia desde los pantédnos de Proserpina y

Cornalvo, termas, bafos, naumagli an estanque de forma
ovalada, teatro, anfiteatro, circo,sar. e triunfo arco de Trajano,
templos de Diana o de Marte, obglis€os, estatuas y calzadas, que

n Andalucia y Castilla (la que
ominaria ruta de la Plata en la edad
érica).

enlazaban esta floreciente colG
unia Sevilla con Salamanca s&d
moderna, tras la conquista de A

@- 468, Emérita Augusta fue la capital del
."En el 713 es conquistada por Muza y tras
Muhammad I desmanteld la ciudad. Su
ia‘con la caida del califato y deja de ser la capital
de la pr en favor de Badajoz. En 1228 Alfonso IX la
reconquista entrega en vasallaje al arzobispo de Compostela,
quien a en seforio a la Orden de Santiago. Su término tiene
unas ficie de 835,9 km2 y 52.518 habitantes (datos de 1995).

Conquistada por Euric
reino hispano-visi
varias sublevagi
decadencia s€ i

Fundacion v colonizacion de Augusta Emerita

Segun nos dice Dién Casio en su Historia Romana, "terminada la
guerra, Augusto licencid los mas veteranos de sus soldados y les
concedié que fundasen una ciudad en Lusitania, llamada Augusta
Emerita". Gracias a las leyendas de las primeras monedas acufiadas
por la ceca emeritense sabemos que fueron los veteranos de las
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legiones quinta Alaudae y décima Gemina quienes recibieron como
premio a sus servicios el honor de asentarse en aquella tipica
fundacién del Imperio Romano en los comienzos del reinado de
Augusto y cuando aun se desarrollaba la dura guerra cantabra que
hizo movilizar y proyectar hacia Hispania, hasta lograr su final
victorioso, grandes recursos militares y econdmicos de todo el
inmenso imperio que Roma habia logrado crear.

El nombre de Augusta es debido al emperador, mientras q @ de
Emeérita se debe a los veterani emeriti de la guerra cantabra.

Con la fundacién de esta ciudad, claro exponent politica
imperial romana, Roma buscé enlazar la Espafia ma nizada (la
Bética) con las tierras que lo estaban menos: la ste y, sobre
todo, las del norte peninsular. Mérida fue, en pri io, el guardian de
Roma y un simbolo de su grandeza en e tierras lejanas
romanizadas gradualmente con el paso del tiempo.

Para su ubicacion se buscd un Iug estratégico. Unos pequefios
cerros limitados por el arroyo A aI norte y al oeste; al
oeste, el rio Guadiana. El resulta I es una espeC|e de triangulo

cia de ambos rios, ofreciendo
erte por su situacion natural.

cuyo vértice se encuentra e
un emplazamiento relativam

4

de esta nueva ciudad estuvo también
motivada por la dIVISI giente que de toda el area peninsular habia
realizado Agrippa bre de Augusto, en el afio 27 a.C. En su
trazado urbanisticefcopio la planta regular de aquellos campamentos
de veteranos de giones quinta y décima.

Poblaao© sion
A faltade la informacidon directa proporcionada por los textos, se

frecuentemente a otros elementos para calcular la poblacion
de ufa colonia; la superficie, la longitud de la muralla y el aforo de
los edificios de espectaculos, permiten hacerse una idea aproximada
del nUmero de habitantes.

Por otra parte, la cr

La capacidad de estos edificios varia segun el caso, igual que hoy en
dia la respuesta del publico es diferente segun el tipo de espectaculo
(teatro: 6.000; anfiteatro: 17.000; circo: 28.000). Segun los
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calculos, una de cada cinco personas asistia al teatro, una de cada
tres al anfiteatro, y al circo una de cada dos. Partiendo de esta base,
contariamos con un numero de habitantes que oscilaria entre los
30.000 y los 55.000.

En las primeras décadas la poblacion debié crecer rapidamente, ya
por crecimiento natural, ya por la llegada de nuevos veteranos Yy sus
familias. Asimismo es de suponer que durante los siglos siguientes
aumentarse gradualmente dicha poblacién. El origen de estsg
el grupo de veteranos debié de ser Italia, dado que en |

Augusto Italia abastecia aun a la mayoria de | giones.
Posteriormente la ciudad ejercié gran atractivo sobr as segiones
del Imperio; asi llegaron gentes de Lusitania, d Betica, de la
Tarraconense, de Mauritania, de Numidia, de Afgic consular, de
Siria etcétera. La condicion social de estos, emigrantes era muy
variada: soldados y legionarios, responsahble poder y de la

administracion, artistas, escultores, médicos, attesanos etcétera.

En cuanto a la extensiéon hay escasayinformacion. El trazado de la
muralla debié de seguir la linea s maximas entre los dos
rios. Pudo partir del Guadiana ap se en las alturas del cerro de
San Martin, seguir luego por | teatro y anfiteatro, continuar
hasta la puerta de la Villa aqui, volver al Guadiana por las
i este hasta el cerro de Calvario. No
es imposible precisar con exactitud la
allado, pudo haber incluso varios, y asi
existen diversas es; desde las 19 hectareas de extension
para J. R. Mélid 70 de Martin Almagro Basch (M. Almagro
Basch. "La topo de Augusta Emérita" p.p.201 en Symposion de
ciudades a egs —1976-).

I Mérida, como otros nucleos urbanos, debié de crecer
desde\sw, fundacién de tipo romano castramental, a lo largo de todo el
asta convertirse en una ciudad abierta y mas extensa. Se
supo gue hacia el Albarregas y hacia mas alld del Guadiana
surgieron barrios a extramuros del recinto inicial de la ciudad,
bordeando las calzadas de mayor trafico, aunque los hallazgos no
confirman esta suposicién y solo se ha encontrado alguna casa
aislada.
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FOTO 4. Plano de la Ciudad W.

Teniendo en cuenta el importante papel propagandistico que, como
capital de la Lusitania, habria dese %ﬁn una zona de incipiente
a

grande". Cronolégicamente
iénto:
hacia Hispalis. 25-23 a. C.

armonizacion, Mérida fue proyect
debid seguir este proceso de equi
1. Puente sobre el Guadia

2. Alcantarillado e in e con las que esta relacionado.
3. Dique del rio
4. Puente re Ibarregas. Via hacia Salamantica y Asturica.
5. Muralla d ciudad y sus puertas. 23 a. C.
6. Reueadcto de Cornalvo.
Teatro de Agrippa. 16 a. C.
8. Acueducto de Los Milagros.
9. Acueducto de San Lazaro.

10. Anfiteatro. 8 a. C.
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11. Circo.
CIRCO: PARTES Y ESTRUCTURAS

Caracteristicas generales del circo romano

Los circos romanos eran edificios destinados a las carreras de carros,
carreras de caballos y otros espectaculos hipicos. Su forma esta
condicionada por las caracteristicas que se desarrollaban en
lo tanto comprenden una pista alargada dividida por una
central alrededor de la cual los carros daban un total de siete ™
con el fin de llegar vencedores a la linea de la meta. Este uno de
los espectaculos preferidos por los antiguos romano

El ambiente era similar al de los deportes sas actuales,
surgiendo equipos o con colores distintivo los)que se apoyaba
desde las gradas.

Arquitecténicamente, tenian una lanta rectangular con un
semicirculo lateral en uno de sus s cortos, a modo de los
actuales circuitos de carreras. P distinguir tres partes bien

diferenciadas:

El graderio del edificio situado e un alto podium que lo eleva para
separarlo de la pista demcarreras. En planta esta formada por dos
graderias rectas, que ponden a los lados largos del rectangulo y
una semicircular 4&n lado corto. El otro lado, sin gradas,

corresponde a | uerta de entrada de los participantes -porta
pompae-, las gaba zas y los puestos de salida llamadas carceres.
Este lateral perpendicular a los dos alzados laterales, sino que
estaba lige e inclinado -en planta- para asi equilibrar la salida
de los rticijpantes y ajustar las distancias que cada uno recorre.

Habit e, sobre él, se situaba el "pulvinar" o palco presidencial.
nte, en las gradas semicirculares, se abre la "porta
triu alis" sobre la que se instala el palco de jueces o tribunal
iudicium.

Los espectadores se situaban en los graderios (cavea), divididos en
tres zonas (summa, media, et ima cavea) segun su categoria social.
En el circo se mezclaban hombres y mujeres lo que no ocurria en
otros espectaculos.
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Por ultimo, en las fachadas laterales se abrian las puertas para el
acceso del publico a las gradas, a las que se accedia por pasillos
abovedados y escaleras que comunicaban con los "vomitorium". Las
fachadas se decoraban con  pilastras y arcos ciegos.
Su estructura estd compuesta de hormigdn y mamposteria,
conformada de manera similar a las de los teatros y anfiteatros.

mitades longitudinales el circo con el fin de diferenciar los
direccionales de la carrera. La arena disponia de dos meta
prima, habitualmente en la curva, y meta secunda ep” u
laterales o en frente de la porta pompae.

La Spina es una construccion de planta rectangul y alargada,
que separa en dos la arena del circo. sicion no era
exactamente central, esto es, sobre el eje nal exacto, si no

que se desviaba ligeramente para facilitar la Salida de la curva a los
participantes. Se componia de un podium decérado, sobre el que se
colocaban pedestales con estatwas, ,obeliscos o0 columnas
conmemorativas. Dependiendo de Md del circo, se dividia en
tramos, para asi celebrar carrera a menos largas. Encontramos
también siete huevos y siete ue indicaban las vueltas dadas
por los carros.

Estas caracteristicas epaféfrecuentemente variadas, dependiendo del
disefio y tamafio de ¢ @ rco. Lo mas normal es que se cambiasen
la ubicacion los pal€os yslds metas.

El circo de Méfid

El circo rom e Augusta Emérita hoy integrado en la fisonomia de
la avenida Juan Carlos I, se hallaba situado extramuros de la ciudad
antig junto a una de las vias de comunicacion principales.
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FOTO 5. Vista aérea

Esta via partia del interior de la ciudad y se bifurcaba en dos una vez
fuera del recinto amurallado, dirigiéndose a Cordoba y Zaragoza.

El circo de Augusta Emérita fue r o en el siglo IV d.C. dato
conocida gracias a una inscripcionghallada en el recinto. Durante el
siglo V continuaria funcionan se deduce de las inscripcion es

funerarias relacionadas con s aparecidas e3n las cercanias de
Mérida y fechadas en esa época

@ un estado de conservacidon aceptable,
pafezca deplorable, ya que los restos de este

El circo de Mérida
aunque a simple

tipo de construceiones, los circos, son escasos. Al tratarse de
construccion extensas en superficie, habitualmente estos
solares se edificado, perdiendo asi su estructura general.

También motivo”de su gran extensién es que fue edificado a unos 500
m. fuera‘de la@ muralla, en una vaguada situada en un lateral de la via
de ac a la ciudad, facilitando asi la construccion de su graderio.
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FOTO 6. Zona de la arena

Su datacién es complicada: se supone su inicié hacia el afio 20 y su
inauguracion en el 50. Las competicignes que se celebraron en ella
gozaron de gran aceptacion por e "Vpor lo que se remodeld y
actualiz6 permanentemente.

Su estructura se compone erio y arena, como los anfiteatros
pero en una planta distinta, e es casi rectangular, con semiarcos
en los lados menores, s medidas de 440 m. de largo por 115 m.

de ancho.
/s

i, o0 I s | e | o | I »
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FOTO 7 .Esquema del Circo de Mérida
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FOTO 8.Cavea a arena

FOTO 1 pina

Se conservan bastante bien tradas de acceso, en concreto la
monumental "Porta Pompa" o ‘pderta de los desfiles. En ella existen

los restos de 12 carcef@s o aparcamientos de carros. Estas eran
rectangulares, con @ pilares en sus vértices y un muro
perimetral con pa ddosadas. Desde estos recintos se accedia a

las posiciones jda de las carreras. En el lado opuesto se
encontraba lagPo

O
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FOTO 11. Detalle de " de los accesos al er

Las medidas de la arena son grandiosas: 400 m. largo por 95 m.
de ancho. En su centro longitudinal se ba el muro de
separacidon -spina- de mas de 230 m. Esta,’%decoré con obeliscos,
pilastras y esculturas. Alrededor de ella corrién los carros, bien de

dos caballos, bigas, o de cuatro, cuadub@

o4 ’ .'._h\ AL e TR
e ; " >' L". ‘:
@12. Vista aérea de la espina del circo de Mérida

El erio perimetral tendria una capacidad de unos 30.000
especdtadores, y en él se ubicaban dos palcos, uno para los jueces -
tribunal iudicium- y otro, el presidencial, para las autoridades. La
grada sur se edifico sobre la ladera de una vaguada y la norte sobre
una estructura de arcos. Tenia 11 filas de asientos separadas por un
pasillo perimetral. Estaba elevado y delimitado con la arena por un
alto podium.
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FO”TO 13. Graderio.

Espectaculos celebrados en el circo

A pesar de que el origen arcaico de estos espectaculos era de tipo
religioso, ya que se celebraban en honor al diosConsus. Lo cierto es
que posteriormente derivé a lo que conocemos en la actualidad.
Todos los estudiosos de la época coincidengen que si habia una
herramienta de control de la plebe ergsin duda alguna dos elementos
de ocio: la primera, la celebracio quetes para el pueblo, la
otra los espectaculos gratuitos, b ensla arena del anfiteatro con la
lucha de gladiadores o las carp cuadrigas en el circo, como la
representacion de obras en e @ o]

Todo ello conformaba
plebe de los verdader
como arma propdg
populares. Un ro

blemas sociales y que servia al emperador
stica y de control de las insurrecciones
ogfuera el mas pobre como el mas rico disponia
das del circo y por un momento esas diferencias
iales quedaban relegadas a un segundo lugar,
n espectaculo de esa magnitud todos formaban un

el"@cio romano, una necesidad que evadia a la

economica
porque fren
unico

ia“romano ilustre que no hubiera celebrado un espectaculo a
ropio de mayor envergadura que el anterior, porque de eso se
trataba... los juegos significaban poder y la estimacién temporal de la
plebe, muy Uutil cuando ésta decidia en el senado, y muy importante
cuando de ello dependia el status social. No importaba el coste,
porque ese era un control absoluto de la masa.

Dichos espectaculos, con frecuencia, los financiaba algun personaje
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perteneciente a las clases dirigentes con fines electorales vy
propagandisticos.

Posiblemente, dentro de los numerosos espectaculos que los
gobernantes romanos ofrecian al pueblo, los celebrados en el Circo
fuesen lo que mas éxito y afluencia de publico obtuviesen. Asi lo
demuestran lo amplio de sus gradas -hasta 225.000 plazas en el
Circo Maximo de Roma-, los numerosos escritos con
reglamentaciones y las crénicas de los eventos que en

sucedieron.
Concretamente en Espafia tenemos numerosos dat @ma de

|apidas funerarias, plnturas mosaicos, murales.. eptas, fueron sin
duda los que mas tiempo estuvieron en ti a que los
espectaculos hipicos continuaron celebrandose una ez desaparecidas
las luchas de los anfiteatros por influencia ueva religion: el
cristianismo. Es mas, su maximo esplend llegd en el S. 1V,

llegandose a poner de moda la expresién "pawem et circus", esto es
"pan y circo".

Actualmente los espectaculos cirgénses los relacionamos con las
carreras de cuadrigas, pero | toves que constaban de diferentes
actuaciones, habian exhibici jinetes con acrobacias, o carreras
de dos (bigas), tres (trigas), clatro (cuadrigas) o mas caballos, todo
ctacular precedida por el sonido de las
a pista se situaba una mediana oval spina
ran retiradas una a una segun se sucedian

O\
(\) GRADERIO SUR

CARCERES
Meta Prima SPINA Meta Secunda
PORTA P PAE
PUERTA PORTA POMPAE

Euripus Oriental Euripus Occidental CARCERES

GRADERIO NORTE

icativo: CENTRO DE INTERPRETACION

FOTO 14. Esquema de Circo Romano

MUSEO DEL JUEGO Laura Maldonado, Carla Martin, Beatriz Martinez



PHE]D: CIRCO ROMANO DE MERIDA

Las carreras empezaban con el lanzamiento del pafiuelo blanco
(mappa), este gesto era hecho por el organizador del evento,
ornamentado de una manera ostentosa, bajo él, en la arena, se
situaban los jinetes con sus caballos y delante de ellos se situaba una
cuerda atada a piezas de marmol para marcar la salida, cada uno de
los equipos eran llamados factio, estos estaban diferenciados por un
color (blanco-albata, verde-preasina, azul-veneta, roja-russata) esto
servia para que el publico hiciera sus apuestas a la cuadriga
vencedora. Bajo estos colores latian diferentes tendencias pg

sociales: los azules solian representar a la aristocracia, mij que
los verdes eran seguidos masivamente por las clases p es. Los
aurigas podian convertirse en auténticas estrellas canseguian
muchas victorias, y lo mismo sucedia con algunos los, a los que

el publico conocia y animaba como si fuesen pers

FOTO 15. Detalle de cacién de una cuadriga en el interior de
una carcer
Ademas del augi s caballos protagonistas principales del evento
existian entrefo | iubilator, encargado de animar a la cuadriga de
su faccidn rogde la arena, el esparsor, responsable de refrescar a

su equi representante de cada faccién que formaba parte de

los iu
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FOTO 16. Representacion de la cuadriga, los cab g uriga,
lubilator y esparsor

Al inicio de la carrera el estruendo era incrgib gue cuanta mas
dificultad mayor era la expectacién, los cir eran relativamente
estrechos asi que cuando la factio giraba se padrian producir choques
entre ellos o contra las columnas. Unaycarrera limpia, era una carrera
aburrida, un auriga o jinete arrie convertia en un idolo de
masas, parecido si cabe a la pop | de los grandes gladiadores
romanos. Se completaban 7 , después de las cuales, el
vencedor recibia la aclam@ del publico y compensaciones
econodmicas por parte del emp lor 0 en su defecto del organizador.

()

FOTO 17. Carrera de cuadrigas

Los juegos comenzaban con un desfile inaugural (pompa) por las
calles de Mérida, desfile encabezado por el magistrado que ofrecia los
juegos, quien, al llegar al Circo, declaraba inaugurado el espectaculo.
Estos juegos solian incluir las siguientes competiciones:
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Ludus Troianus, que consistia en un simulacro de batalla
entre los jovenes de la aristocracia.

- Exhibiciones ecuestres, acrobacias a caballo realizadas
por jinetes expertos (desultores).

- Carreras pedestres, en las que durante horas y horas los
participantes daban cientos de vueltas a la pista del circo.

- Carreras de carros, que eran el plato fuerte los
juegos. Los carros eran tirados por dos, tr€s uatro

caballos. Cada carrera consistia en dar sieteflvueltas a la
pista alrededor de la espina central.

Los juegos circenses servian ademas para_ redlizaf apuestas de
grandes sumas de dinero, que enriquecianaaWnos y arruinaban a

otros.

Es posible que con la implantacién oQ'ciaI del cristianismo y con los

concilios de Elvira y Arlés en lo | s ahos del siglo IV que
prohibian las profesiones de auri micos, comenzase el declive
del circo.

Exactamente no se conoce ha ué momento se utilizd el circo para

4

sus fines propios, quiz‘Easta el siglo IV, época en que se fecha el

fallecimiento del auri abiniano, enterrado en la basilica de Casa
Herrera.

A parte de lo cionados espectaculos, debemos citar también
la inundacid irco. Algunos autores modernos creen que el circo
se transformg naumanchia, es decir, en un lugar en que celebrar
simulac de batallas navales. Sin embargo, su extensa superficie
e problematica esta hipotesis. El que fueran inundadas
partes de la arena convirtiéndolas en estanque, plantea el
imponderable técnico de su ejecucion. Quizas se tratar de la simple
instalacién de fuentes en el recinto. De cualquier forma continua
siendo una incégnita.

La pasién por este tipo de espectaculo quedd reflejada en abundantes
obras de arte: pintura, escultura, ceramica, mosaico, orfebreria...
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CONCLUSIONES

En primer lugar nos gustaria sefialar la gran importancia que es la
conservacion de instalaciones deportivas espafiolas para enriquecer el
patrimonio cultural nacional. No todas las naciones tienen la fortuna
de contar con un patrimonio cultural tan rico como el nuestro, por
ello, es una obligacion de todos los ciudadanos espafioles la
colaboracion en la conservacion de todos los monumentos,
instalaciones, espacios naturales... para que sigamos con do
estos maravillosos tesoros.

roporciona una
Interesados,
rigueciendo

Contar con infraestructuras de estas caracteristicas
llamada turistica atrayendo a gran cantidad de viaj
aumentando asi el turismo espafiol y por
econdmicamente el pais.

Centrandonos en el Circo de Mérida, nu% objeto de estudio,
opinamos que es maravilloso el poder encont¥far un monumento de
tal tamano y grandeza de nuestr antepasados dentro de una
ciudad, mezclandose diferentes si quuitectura, lo que da a
Mérida un valor cultural grandioso; blo nacional, sino mundial.

Asi mismo es importante ar la importante labor que han
realizado los conservadores autoridades al no utilizar el amplio
terreno que ocupa el e Mérida para realizar otras edificaciones,

como ha ocurrido en rrenos de la mayoria de Circos de esta
época
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ANEXOS

Folleto turistico del Circo Romano de Mérida
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El cieco romano de Augwsta Emerite, hoy integrado en la

flsoromnia de 1a Avda, Juan Carlos 1, se hallaba situado extra

musros de La cudad aetigua, junto a una de Las vias de comuni

Cackin principales.

x\)‘ CRADEIO SU

SINA
o

GRADERIO NORTE

Para su corst se wtilind una

sccidn, a principios del & 1.
ada. La bigera pendiente que presenta of terreno
hacia el rio Albarregas sirvid para instalar las gradas al sur,

amplia v

miontras que on las ronas més bajas, al norte, fue necesario
nivelar el terreno mediante potentes rellenos de arcilla y roca
picada

La CAVEA o graderio se construyd por fases, dividséndose en
sectores (ovme) que se an elevando mediante sistermas

diverson.

Lo primero en construine fueron las CARCERES. En cada
carcer se situaba un carro antes del indcio de la carrera y oneste

momento previo el presidente de los fuegos se aseguraba del

correcto estado de los caballon, Jos cocheros (aurigas) y los
careos. Estas casillas de salida estaban formadas por cuatro
pllares y soblan estar corradas por unas puertas que se abrian

simultiocamente. En el circo romano de Anguste Emerite se

pueden observar doce canceres, dispuestas en ndmero de
media dooona & ambos lados de la lamada PORTA POMPAE,
puerta principal de entrada por la que accedian los aurigas
durante of desfile insugural. Eate accoso aparece perfectamen
te centrado con respecto Al efe longitdinal del ciroo, que viene
definido por la SPINA o barrera contral. Destacan on ella dos
EURIPI o estanques que eran abastecidos mediante canaliza
chones de plomo. La ARENA, donde se desarrollaba la carrera,
fervia wna superficie de 3000 metron cuadrados.

o W e g e’

Esta via partia del intersor de la cadad v se bifurcaba en dos
una vez fuera del recingo amurallado, dirigiéndose a Cordade

(Chedoda) y Cacsarangusta (Zaragora)

CARCIRS
POKTA POMPAS

[IR— CaRcrEas

AN e T

El graderio esth compuesto por cuatro partes fundamentales
FACHADA (1) Realizada mediante sillares de granito, sufrid
el expolio de sus materiales una vez abandonado ol edificso
MUROS EXTERIOR Y MEDIO (2 y 3 Paralelon a la fachada
y ol podio, tiemen funciones meramente constructivas. funto
©ON Otros muros transversales que kos unen, forman un cajdn
relleno de therra arcillona y roca picada, sobre o que w
asentaban las filas de ashenios

PODIO (4) Marca ¢l fin del graderio y o comienzo de la
arena. Allerna tramos realizados con  sillares de graniso y

atros fabricadon en paedra trabada con cal

Detalle de la colocackén de una cuadriga (carro tirado por
cuatro caballos) en el interior de una carcer, (Imagen vista
desde arriba), «
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FOTO pa de la Peninsula Ibérica con detalle de
Lusitania

FOTO 2 Vista exterior del Circo de Mérida

FOTO 3 Vista aérea

FOTO 4 Plano de la Ciudad de Mérida

FOTO 5 Vista aérea
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FOTO 6 Zona de la arena del circo
FOTO 7 Esquema del Circo de Mérida
FOTO 8 Cavea

FOTO 9 Arena

FOTO Espina
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FOTO Vista aérea de la espina del Circo de Méri%
12

FOTO Graderio Q
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FOTO Esquema de Circo Romano \/

FOTO Detalle de la colo e una cuadriga en el
15 interior de una car

FOTO Representaciéfinde la cuadriga, los caballos, la
16 auriga, lubi Q esparsor

FOTO Carre adrigas

O
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FOTO Detalle de uno de los accesos al graderio E O
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