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Resumen 
 

Esta obra, editada por primera vez en inglés en 1948, ha 
ido cobrando un gran prestigio por lo que se ha ido 
manteniendo actualizada a través de ediciones 
posteriores. En la versión española, además de la parte 
clásica, se han tenido en cuenta los avances más 
recientes que concuerdan perfectamente con las teorías 
tradicionales del aprendizaje. Esta versión, tomada de la 
última edición en inglés, contiene un nuevo capítulo 
dedicado a Pavlov. 
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