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Resumen 

Gente de distintas culturas de todo el mundo ha creado figuras con 
cuerda, desde los esquimales a los indígenas del Pacífico Sur. Las 
figuras hechas con cuerda proceden de Suramérica, África, China y 
Japón. Los esquimales utilizaban nervios o correas de cuero para 
hacer sus figuras con cuerdas. Otros pueblos situados más al sur , 

hacían bramante con el interior de la corteza 
de los árboles. Algunos, utilizaban cabello 
humano cuidadosamente trenzado. 

Hoy día, podemos aprender estos juegos 
porque los antropólogos los han recopilado y 
han escrito las instrucciones con una 
terminología específica. Son los que nos han 
hecho llegar las historias y las tradiciones 
que acompañaban a las figuras que les 
enseñaron los artistas que utilizaban las 
cuerdad. 

Los juegos del libro, según la autora, son algunos de sus favoritos, 
los que la gente quiere aprender. Las figuras son preciosas, la magia 
es divertida y la forma que tienen de moverse muchois de ellas es 
sorprendente. Hay que empezar con las figuras más sencillas que hay 
al principio del libro. Cuando se aprende a hacer una figura, es 
necesario  repetirla varias veces hasta memorizar todos los pasos.  

Se necesita unos dos metros de cordel o de cuerda para que el lazo 
mida un metro, una vez unido. Las puntas de las cuerdas se pueden 
anudar pero es más conveniente quemar las puntas y unirlas. 
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