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1. CONTEXTUALIZACION HISTORICA

1.1. Historia de la ciudad

La Corufia entrd en la historia escrita en el ano 62 a.C., con la llegada
de la escuadra romana dirigida por Julio César al lugar que las
fuentes clasicas denominaron Brigantium o Brigantum, donde se
construyd un puerto. La escasa poblacion local, los brigantinos, de

origen celta, estaba principalmente dedicada a la pesca.

El origen de los asentamientos de la zona (el golfo Artabro) era
probablemente muy anterior, de la época de las relaciones
comerciales fenicio-punicas con las Islas Britanicas y la Galia, a
través de la ruta del estafo que comenzaba en las colonias de Gadir
(Cadiz) y Cartago; en todo caso, la falta de evidencias arqueoldgicas

no permite comprobar ninguna de las hipotesis existentes.

Posteriormente, en el siglo II d. C., los romanos levantaron el faro
conocido hoy como la Torre de Hércules, lo que es muestra de la
importancia del movimiento comercial en estas aguas. Todavia sigue
en funcionamiento, siendo el Unico faro de origen romano que queda
en pie y en actividad en todo el mundo. Esta construccién fue
mitificada en diversas leyendas que pretenden explicar el origen de la
ciudad: segun una de ellas, Hércules levanté la torre sobre el cadaver
de su enemigo Geridn, a quien venia persiguiendo desde Tartessos,
fundando una ciudad, al modo griego, por concentraciéon de la
poblacién diseminada en la zona circundante (Corufia seria la primera
o la mas bella de sus habitantes, de la que Hércules quedd
prendado); segun otra es la torre que construyé el héroe celta

Breogan en la mitica ciudad de Brigantia, para poder ver desde su
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altura las costas britdnicas. También se quiere ver en "Corufia" un
derivado fonético de "columna", lo que evoca a la vez la forma

erguida de la torre y las columnas de Hércules.
(http://es.wikipedia.org/wiki/La_Coru%C3%B1la#Patrimonio)

1.2. Patrimonio cultural

La Coruna cuenta con un rico patrimonio cultural en el que destaca la
Torre de Hércules, mencionada anteriormente, que fue declarada
patrimonio de la humanidad en 2009. Otro elemento destacable es el
Castillo de San Antén, que se encuentra en la zona portuaria, al lado
de La Solana. Fue construido en el que era entonces un pequefo
islote en medio de la bahia corufiesa, en el que se encontraba una
pequefia ermita dedicada a San Antdén. Su propdsito era defender la
ciudad de los ataques desde el mar. Su construccién comenzé el ano

1587, segun indica una inscripcion en la portada de la fortaleza.

Durante el ataque inglés de 1589 por parte de la Armada Inglesa, el
castillo contribuyd con eficacia a la defensa de la ciudad, a pesar de
estar inacabado. Tras el ataque, se continud su construccién hasta la
finalizacién de las obras en 1590. A partir del siglo XVIII la fortaleza
se convirtid en prisién, funcidn que mantendria hasta su cesion al
Ayuntamiento de A Corufia en 1960. En él tiene su sede el Museo
Arqueoldgico e Histérico de esta ciudad desde su inauguracién en
octubre de 1968. Dentro de la Ciudad Vieja sobresale, por su
antigliedad y belleza, la Colegiata de Santa Maria (llamada también
Santa Maria del Campo). Es una iglesia de estilo romanico tardio (ss.
XII-XIII), calificada como colegiata desde 1441. Se termind en 1302,
segun inscripcion. Posee tres naves y un solo abside semicircular
(propio del romanico gallego del s. XII); alargada modernamente

hacia los pies; en su cabecera se alza una torre cuadrada y maciza;
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conserva un par de estatuas de una Anunciacién géticas, aunque de
tradicion romanica, y una Maria Magdalena policromada, de Pedro de

Mena.

Ademas, la ciudad también cuenta mas patrimonio importante como
la Iglesia de Santiago, la de San Jorge (que se encuentra en la Plaza
Maria Pita) y la de San Nicolas, las Murallas defensivas y el Obelisco,
construido en honor de Aureliano Linares Rivas, que fue diputado,

senador y ministro.
(http://es.wikipedia.org/wiki/La_Coru%C3%B1la#Patrimonio)

2. PLAZA MARIA PITA

La Plaza de Maria Pita se encuentra en el centro de la ciudad de A
Corufa. Fue proyectada a mediados del siglo XIX, y originalmente se
llamaba Plaza Alesén. Tiene una extension de mas de 10.000 metros
cuadrados rodeados de edificios porticados, con significativas
balconadas de hierro forjado y las famosas galerias de cristal de la
ciudad. Las medidas de la Plaza son 112 m por 99,50 m. Los 112 m
son los de los lados paralelos a la fachada del Palacio Municipal; los
99,50 m son los que corresponden a los lados laterales del edificio del
Ayuntamiento. En la plaza hay dos mojones que sehalan el paso de

un meridiano por la ciudad.
(http://www.coruna.es/servlet/Satellite?pagename=Urbanismo/Page/Urbanismo-
Generica&cid=1233912765788&argldioma=es&itemID=1149055933539&itemType
=Entidad).

2.1. Historia
(Basandonos en el documento de SORALUCE BLOND J].R (2008-
2009). Esta plaza, llamada campo del derribo, campo de San Agustin,

Plaza de Alensén y Plaza de Maria Pita son los nombres de este
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espacio urbano que sirvié para unir la Ciudad Vieja y el barrio de la
Pescaderia. Al afio siguiente (1773) la propuesta de hacer una Plaza
Mayor para el Mercado se cambié al atrio de la iglesia de San Jorge,

aproximadamente donde anos después (1785) surgira la Plaza de
Maria Pita.

w
1. Proyecto del ingeniero Pedro Martin

Cermefio en 1780 para construir una plaza

mayor en la Ciudad Alta.
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2. El campo de la Lefia y la zona del Derribo, segun el
plano de Coello de 1865

Abandonado el proyecto de Pedro Martin Cermefio de construir una
Plaza Mayor en el centro de la Ciudad Vieja, no sera hasta mediados
del siglo XIX cuando, derribadas las fortificaciones del Frente de la
Pescaderia entre este barrio y la Ciudad Vieja, sobre el descampado
despejado se inician una serie de iniciativas para transformarlo en
una gran plaza. El espacio abierto se conocia entonces como Campo
del derribo o Campo de San Agustin, una enorme superficie generada
a partir de 1840, con un fuerte desnivel hacia el puerto desde la cota

de altura del Cuartel de Atocha.

En 1859 se redactd el primer plano de una gran plaza que uniera las
dos barriadas histéricas de la ciudad, seria una plaza porticada con
planta cuadrada. Esta idea de construir una plaza mayor sobre el
solar que antafio ocuparon las fortificaciones del siglo XVIII, habia
surgido afos antes, cuando el Ayuntamiento encargd al arquitecto

municipal José Maria Noya, en 1848, una propuesta para hacer la
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casa del Concello en aquel solar, sin que tengamos mas constancia de
aquella primera iniciativa. Tras una solicitud a Isabel II en 1850, se
consiguid la autorizacién para construir el Ayuntamiento en el solar

que inicialmente el Estado habia asignado a un teatro.

En 1860, por encargo del Ayuntamiento, el arquitecto Faustino
Dominguez proyecté la Plaza Mayor con un disefio de fachadas en
estilo neoclasico, sin galerias. De este proyecto se mantendran
invariables, en las nuevas alternativas que se realicen, la arqueria
porticada y los cuerpos primero y segundo de balcones, dividiendo
todo el parcelario en tramos de fachadas de tres huecos, simulando
edificios uniformes, que en realidad no coinciden con las fincas
construidas detrds, salvo en la distribucién de solares regulares hacia
La Marina. Segun este proyecto la Plaza de Maria Pita habria sido un

piso mas baja que la actual careciendo de los retranqueos del atico.
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En el disefio de plaza de Faustino Dominguez aparece el primer
proyecto para el Ayuntamiento de la ciudad, siguiendo de forma

uniforme el ritmo y distribucion de huecos y decoracién del resto de
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la plaza. Era un edificio académico y clasicista, en el que destacaba
un cuerpo central en el que aparecen representadas cuatro grandes
pilastras jénicas, como las que el mismo arquitecto construyd en la
fachada principal del teatro Rosalia de Castro. El resto de la fachada
proyectada para el Ayuntamiento respondia al mismo esquema vy
elementos que la fachada del teatro hacia la calle Riego de Agua.
Destacaba, como singularidad, una gran estatua de la heroina Maria

Pita colocada sobre el remate del reloj centrado en el edificio.

La plaza pasé a llamarse Plaza de Alensén, en homenaje al Capitan
General Atanasio Alensén, al que la ciudad debe varias iniciativas
urbanas y dotacionales, siendo sorteados los solares e iniciadas las
obras para las casas particulares en 1860. Las obras de la fachada de
la plaza se iniciaron en canteria, derivando hacia el hormigén en las
Ultimas fases de la construccion, manteniendo la uniformidad del
disefio en las casas, que en su fachada posterior recurrian a los
diversos lenguajes artisticos de la época, ya fuesen las galerias, el Art

Nouveau o el eclecticismo.

En 1879 se descartd definitivamente el proyecto de Dominguez para
Ayuntamiento, debiendo realizarse un proyecto nuevo, mas
actualizado en lo artistico que el anterior. Se le encarg6 la iniciativa al
hijo de Dominguez, el también arquitecto Faustino Dominguez
Coumes-Gay. La plaza seguia avanzando en su lenta construccion,
mientras la especulacidon se imponia en la venta y expropiacién de
parcelas, frenando su ejecucion hasta limites increibles, tanto que no

se completaria en su totalidad hasta 1958.
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(http://www.coruna.es/servilet/Satellite?pagename=Urbanismo/Page/Urbanismo-
Generica&cid=1233912764678&argldioma=es&itemID=1171457218503&itemType

=Suceso)

4, Plaza de Maria Pita en construccion

en las primeras décadas del siglo XX.

5. Plaza de Maria Pita durante
la construccion de uno de
sus edificios, en el siglo XX
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6. Excavacién del aparcamiento en la plaza Maria Pita,

con los restos de las murallas, antes de su demolicidon
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7. Plaza en la actualidad desde una vista aérea

2.2. La Plaza en la actualidad

En la actualidad la plaza de Maria Pita es la mas importante de La
Corufa, equivalente a la Puerta del Sol en Madrid, y en ella se
encuentra el ayuntamiento. La zona de alrededor es eminentemente
comercial, cuenta con numerosos negocios de hosteleria, y los

porticos son el mejor sitio donde reponer fuerzas con unas tapas y el
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tradicional vino blanco de la regién. En el espacio subterraneo

funciona un parking que facilita el acceso en coche hasta el lugar.

2.3. Estilo arquitectonico

La plaza fue construida entre 1860 y 1926 con forma cuadrada con
soportal corrido y patio fortificado, por lo que se asemeja a las plazas
reales francesas. Se caracteriza por un estilo arquitecténico ecléctico,

en el que encontramos los siguientes aspectos:

Terrazas
Las terrazas fueron disefadas por el Gabinete de Diseno Urbano
dirigido por el arquitecto municipal Antonio Desmonts. Los vidrios que

las decoran fueron tallados por la firma holandesa Van Tetterode.

Estatua de Maria Pita

El grupo escultérico de la Plaza de Maria Pita es una obra de Xosé
Castineiras y esta realizado en bronce. La altura total es de 9,31 m.:
pedestal 5,56 m., escultura 3,3 m. y plataforma escalonada 0,45 m.
El peso es de 30 toneladas. A sus pies hay un pebetero que se apaga
solo desde las 03:00 h. hasta las 07:00 h.

Palacio Municipal

El Palacio Municipal es un edificio modernista construido entre los
anos 1.908 y 1.912, ocupando el frente norte de la Plaza de Maria
Pita. Fue inaugurado por el Rey Alfonso XIII en el afio 1.927. En él se
encuentran diversas dependencias administrativas del Ayuntamiento.

Arquitecto Pedro Ramiro Marifo.
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Iglesia de San Jorge

De estilo barroco, se trata de un templo de tres naves, con
exuberante decoracién en su interior. La fachada es de clara
influencia compostelana, con columnas gigantes, y los trazos de esta
fueron dados por el genial arquitecto barroco Fernando de Casas
Novoa. Un gran hueco rectangular preside la composicién, mientras
que los alatones recuerdan el origen jesuitico de esta arquitectura.
Ademas tuvo lugar el primer intento de matrimonio homosexual de
Espafia del que se tiene constancia registral, en el afno 1901.

(http://www.coruna.es/servlet/Satellite?pagename=Urbanismo/Page/Urbanismo-
Generica&cid=1233912765788&argldioma=es&itemID=1149055933539&itemType
=Entidad).

2.4. Actividades que se desarrollan en la plaza

Segun SORALUCE BLOND 1J.R., (2004), durante la segunda mitad del
siglo XIX, los feriantes ambulantes, con espectaculos de temporada,
frecuentan A Corufia, utilizando para ubicarse dos espacios diafanos
disponibles: el derribo, espacio despejado tras la desaparicion de las
murallas del Frente de la Ciudad Vieja, donde luego se levantaria la
plaza de Alensén (hoy Maria Pita). En A Corufia, los circos se
instalaban, desde el siglo XIX, en el campo del derribo, lugar ocupado
por las murallas del Frente de la Ciudad Vieja, en el que se instalaria
la plaza de Maria Pita. En el Archivo Municipal se conserva el proyecto
para un circo “ecuestre” del arquitecto municipal Juan Ciérraga, de
mayo de 1877. Estructura en madera, con caracter efimero, pero
dotado de cuidado disefio, con una portada cldsica enmarcada por
dos pilastras doéricas sustentando un frontéon. La planta se dividia en

sillas de pista, palcos y graderio. Esta construccién, que se llamo
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“Circo Corufiés”, estuvo en pie solamente dos afios, sin que se
dieran, en él, espectaculo alguno. Se procedid a su derribo, por

estorbar la explanacion del solar, para construir el Palacio Municipal.

Ocho anos después, se vuelve a construir otro circo ecuestre en la
plaza de Maria Pita. Garantizdndose a sus promotores, los Sres.
Mariani y Casimiro, la permanencia de la concesion del edificio
efimero durante un ano. En estas instalaciones, debido a su amplitud
y agradable temperatura en verano, se organizaban, ademas,
conciertos e, incluso, asambleas generales, como la que celebrd, en
su pista, la Junta General de Accionistas de la Sociedad de Socorros

Mutuos “La Positiva”.

5 de agosto de 1913, la plaza de Maria Pita acogié una gran verbena
popular para celebrar que la ciudadania recuperaba este espacio tras

la obras del edificio del Ayuntamiento.
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