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1. CONTEXTUALIZACIÓN 

 

1.1. Localización de Jaén  

El término municipal de Jaén ocupa 426 

km². La ciudad está situada entre 

la depresión Bética  y la cordillera 

Subbética, al pie del monte de Jabalcuz y 

cerca del río Guadalbullón, salida serrana 

por la que transcurre desde la antigüedad 

la ruta que une  Granada con el río 

Guadalquivir y la meseta. 

 

1.2. Historia de Jaén 

La historia de  Jaén, (ciudad española en Andalucía), viene  

representada desde la Edad Antigua en que surge uno de los 

primeros núcleos identificados con la cultura ibera y que pasó a la 

ciudad romana.  

La ciudad de Jaén, capital de la provincia de Jaén, se encuentra al pie 

del Cerro de Santa Catalina, su recinto urbano se encuentra en torno 

a las laderas del Cerro.   

Ciudad de origen antiquísimo, sus primeros vestigios de población se 

han descubierto en los alrededores de la actual calle de Cristo Rey. 

Fue dominada hacia el año 207 a. C. por Publio Cornelio Escipión. En 

el año 74, Vespasiano la declaró municipio. Según la tradición, uno de 

los Siete Varones Apostólicos, Eufrasio, introdujo en ella el 

IMAGEN 1: MAPA DE LA 

PENÍNSULA 
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IMAGEN 2: 

ESCUDO JAÉN 

cristianismo.  

En el año 712, cae en manos de los árabes, que la denominan 

Yayyan. Durante la dominación árabe se fijarían ya las líneas básicas 

de su desarrollo urbano, convirtiéndose la ciudad en una plaza 

fortificada que jugaría un importante papel en las luchas internas de 

este período histórico. 

Tras ser sometida a varios cercos, Alhamar la entregó al rey 

Fernando III, en la primavera de 1246. 

El rey castellano amplió y consolidó sus defensas, convirtiéndola en 

una plaza fronteriza de gran interés estratégico.  

Los monarcas castellanos le concederían 

singulares privilegios, entre los que destaca la 

concesión por Enrique II de una leyenda que 

orlara su escudo de armas, con la inscripción 

emblemática de “Muy Noble, Famosas et Muy 

Leal Ciudad de Jaén, Guarda e Defendimiento de 

los Reinos de Castilla”. 

A partir de 1492, comienza su lento y paulatino declive, que se 

acentúa en los siglos XVII y XVIII. Su economía, básicamente agraria 

y su pobre sistema de comunicaciones, hacen que la ciudad se 

estanque y empobrezca. También se inicia entonces una amplia 

emigración de giennenses más allá de los océanos, de la que son 

evidente testimonio la existencia de otras ciudades llamadas también 

Jaén, en Perú y en Filipinas. 
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En los comienzos de XIX la Guerra de la Independencia la ciudad se 

vuelve a convertir en una plaza fuerte de interés logístico y 

estratégico, lo que al final traerá consigo una inevitable decadencia 

económica, de la que Jaén no se recuperará. 

Fijada en la ciudad la capitalidad de la provincia de Jaén, tras la 

división administrativa y territorial de 1833, la ciudad se convertirá 

en una capital provinciana con una endeble economía basada en la 

actividad agraria, la administración y los servicios.                           

Será a partir de 1960 cuando Jaén iniciará un notable crecimiento 

que acabará por transformar casi por completo su conjunto urbano. 

Hoy, con 113.141 habitantes, Jaén, sin renunciar del todo a sus notas 

distintivas, está adquiriendo una nueva fisonomía. 

	
  
1.3. Cultura del Ocio en Jaén 

Jaén es una ciudad en la que habitualmente se puede asistir a 

exposiciones, conferencias, visitas guiadas histórico-artísticas, 

museos, salas de conciertos, cines, teatros, mercadillos, carnavales, 

ferias, verbenas y fiestas populares de barrio (entre primavera y 

verano) así como bares y pubs de diversos estilos.  

En Jaén es muy típica la cultura del tapeo. Además existen 

numerosos restaurantes donde degustar las variadas especialidades 

gastronómicas provinciales, en las que su magnífico aceite de oliva es 

parte fundamental e indispensable. Por su parte, la oferta de ocio se 

vio incrementada con el parque acuático «Playa del Lagarto», que 

tiene una capacidad de 3000 personas. Su construcción supuso un 

coste de 8,5 millones de euros, y se inauguró en Septiembre de 2011 
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1. MUSEO DE JAÉN 

2.1. Localización del Museo de Jaén 

Paseo de la Estación, 27, Ciudad de Jaén, España 

2.2. Acceso al Museo de Jaén 

El acceso al Museo de Jaén es gratuito para todos los ciudadanos de 

la Unión Europea, para el resto de visitantes el precio de acceso es de 

1,50 €. Su horario regular de apertura es de 9:00 a 20:30 horas 

(miércoles a sábado), los domingos y 

festivos el horario es especial, de 9:00 a 

14:30 horas y los martes de 14:30 a 

20:30 horas. Los lunes permanece 

cerrado al público. El horario para 

investigadores es de 9:00 a 14:00 

horas, de lunes a viernes. Se puede 

llegar o bien en transporte público o privado:         

- Transporte Público  

Líneas de autobuses urbanos: 1, 2, 4, 7, 8, 9, 13, 15, 16, 18 y 

19. 

Paradas de taxis: Plaza de las Batallas. 

Radio taxi: 953 22 22 22. 

Estación de tren: Plaza Jaén por la Paz. 

- Transporte Privado  

Aparcamiento público más cercano: Aparcamiento Las Batallas. 

IMAGEN 3: ACCESO AL 
MUSEO	
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2.3. Historia del Museo de Jaén 

 

El Museo Provincial de Jaén se abrió al público en 1846 como Museo 

de Pinturas con los fondos procedentes de las desamortizaciones. 

Este primer museo estuvo ubicado en el antiguo convento de la 

Compañía de Jesús de Jaén y de él sólo se conservan algunas 

pinturas de tema religioso. 

 

En 1914 se crea el Museo Provincial de Bellas Artes de Jaén, 

nombrándose como Director a Alfredo Cazabán Laguna. El museo se 

ubicó en el palacio de la Diputación, edificio proyectado en los últimos 

años del siglo XIX por el arquitecto Jorge Porrúa. Sin embargo, al ser 

un espacio compartido y limitado, José del Prado promovió la 

adquisición de un terreno de 4.200 m2 en el Paseo de la Estación 

para su nuevo emplazamiento.  

 

En 1920 se aprobó el proyecto de construcción de la nueva sede del 

museo. El edificio principal,  diseñado por el arquitecto Antonio Flórez 

Urdapilleta, es un palacio clásico y con planta cuadrangular con torres 

en sus esquinas. En él se montaron dos portadas emblemáticas del 

Jaén renacentista: la del edificio del Pósito, obra de Francisco del 

Castillo del siglo XVI; y la de la Iglesia de San Miguel, también del 

siglo XVI y atribuida a Andrés de Vandelvira.  

 

A pesar de que este palacio es la sede actual del museo, el edificio y 

el mismo museo desde su primera construcción han sufrido muchas 
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modificaciones. A finales de los años veinte se paralizan las obras de 

construcción y  durante la Segunda República se pensó que el edificio 

debía albergar la Escuela Normal de Magisterio. Tras la Guerra Civil, 

el Ejército necesitaba un edificio espacioso y encargó al Director del 

museo que dejara libre los espacios que ocupaba, haciéndose con el 

edificio. Así comenzó para el Museo de Bellas Artes un periodo que 

hemos llamado El Museo disperso, desde 1938 hasta 1969. En este 

tiempo las  colecciones estuvieron repartidas entre la Institución de la 

Santa Capilla, ubicada en la Iglesia de San Andrés, y diversos 

despachos y cajas de escaleras de la Diputación y el Ayuntamiento de 

la capital. 

 

A mitad de los años sesenta, el Ejército devolvió el edificio al 

Ministerio de Educación y Ciencia, puesto que en la escritura de 

propiedad el inmueble figuraba como sede del Museo de Jaén y la 

Dirección General de Bellas Artes, como legítima propietaria. Inocente 

Fe Jiménez era en aquellos momentos el Presidente de la Junta de 

Patronato del Museo y encabezó aquellas delicadas gestiones.  

 

La sección de Arqueología  nació en 1963 a impulso del Instituto de 

Estudios Giennenses de la Diputación Provincial, fundándose más 

tarde el Museo Arqueológico Provincial. El nuevo museo se ubicó 

también en el palacio provincial, en torno a un claustro interior. 

Finalmente, el Museo Provincial de Bellas Artes y el Museo 

Arqueológico Provincial se fusionan en 1969, cuando por Decreto de 

16 de Octubre se crea el actual Museo Provincial de Jaén.  
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Una vez que el edificio fue devuelto por el Ejército se encargó al 

arquitecto Luis Berges Roldán el proyecto y las tareas concretas de 

adaptación definitiva del edificio al uso museístico. En la planta baja, 

donde se ubicó Arqueología, creó unas entreplantas sobre soportes 

de hierro para ganar espacio expositivo. Hasta el año 1971 el museo 

no se abrió al público en este nuevo emplazamiento. 

 

El Museo cuenta con otros dos edificios funcionales, proyectados 

también por el Sr. Berges en los años 70. Uno dedicado a Sala de 

Exposiciones Temporales y a la exposición monográfica del Conjunto 

Escultórico Ibérico de Cerrillo Blanco de Porcuna, y el otro dedicado a 

oficinas, biblioteca, talleres de restauración y almacenes. 

 

2.4. Descripción del museo 

El edificio principal, obra de Antonio Flórez, se localiza ofreciendo 

fachada al Paseo de la Estación, situado sobre una plataforma 

horizontal respecto al nivel de la calle. De tipo regionalista y realizado 

en sillería de piedra, es de planta cuadrada con tres alturas (planta 

baja, entreplanta y segunda planta) y con cuatro torreones en sus 

vértices. El edificio se encuentra exento y rodeado de un pequeño 

jardín. La fachada principal incorpora la antigua portada del 

desaparecido Pósito de Labradores, obra de Francisco del Castillo el 

Viejo (1548); en el interior subsiste asimismo la portada renacentista 

de la Iglesia de San Miguel, atribuida a Andrés de Vandelvira, que 

sirve de acceso a un antiguo patio que en la actualidad se encuentra 

techado, donde se exhibe el conjunto escultórico del Cortijo del 

Pajarillo, de época ibérica. 
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IMAGEN	
  4:	
  SALA	
  DEL	
  MUSEO	
  

El edificio cuenta con dos secciones permanentes, la de Arqueología y 

la de Bellas Artes. La sección de 

Arqueología está en la planta baja, 

mientras que la planta alta está dedicada 

a las exposiciones permanentes de Bellas 

Artes.  

• La sección de Arqueología consta de siete salas y dos 

entreplantas. Se puede hacer un recorrido por la historia de la 

provincia desde la época prehistórica hasta la era 

hispanomusulmana a través de las diferentes colecciones de 

alfarería y metal, esculturas y joyas de estas épocas. Destaca 

asimismo la colección de mosaicos romanos, una reproducción a 

escala 1:1 de la cámara sepulcral de Toya, varias lápidas romanas 

con inscripciones y el sarcófago paleocristiano de Martos. 

• La sección de Bellas Artes consta de nueve salas: las dos primeras 

acogen obras del siglo XIII a XVIII, mientras que las restantes 

están dedicadas a los siglos XIX y XX. Las obras son de diversos 

estilos pictóricos, prestando especial atención a autores de la 

provincia de Jaén como Manuel Ángeles Ortiz o el más 

reciente Manuel Kayser Zapata, que gozan de gran 

representación. También acoge obras de Fausto Olivares 

Palacios, José Nogué Massó, Antonio López García, Rafael Zabaleta 

Fuentes o Federico Madrazo, entre otros autores. 

Los dos edificios anexos, realizados por Luis Berges Roldán, siguiendo 

la arquitectura popular jiennense. El situado al este del edificio 

principal, ofreciendo fachada a la calle Cristo Rey, es el edificio 
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administrativo, donde se ubican las oficinas, los laboratorios y los 

almacenes. El situado al norte sirve para albergar exposiciones 

temporales en las plantas baja y primera; en el sótano se ubica la 

exposición permanente correspondiente a las esculturas de Porcuna, 

de época ibérica. 

 

2.4.1. Distribución del museo 

 Planta alta.    

 Bellas Artes 

        Planta baja. Arqueología             Entreplanta. Arqueología 

      

 

3. PIEZAS RELACIONADAS CON EL OCIO 

Entre los años 1975 y 1979 se rescató en el lugar conocido como 

Cerrillo Blanco, de Porcuna (Jaén), el conjunto escultórico más 

importante de la cultura ibérica. El yacimiento data de la primera 

mitad del siglo V a.C. y corresponde a la ciudad ibérica de Obulco, 

correspondiente al pueblo Túrdulo. 

 

IMAGEN 5: DISTRIBUCIÓN DEL MUSEO 
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IMAGEN 6: PIEZAS DEL MUSEO 

7:GRIFOMAQUIA 

Las estatuas están realizadas en piedra calcarenita blanca conocida 

como «piedra de Santiago de Calatrava». No son idénticas de estilo, 

ni tamaños; pero sí bastante homogéneas. Las anatomías de las 

figuras están bien modeladas, en sus proporciones y en la acertada 

interpretación de las musculaturas y los movimientos. Son en general 

figuras menores que el natural 

y representan guerreros, 

personajes con trajes 

ceremoniales, un individuo que 

lucha con un grifo, una 

divinidad envuelta por los 

cuerpos de dos cabras; 

animales diversos (leones, 

toros, una esfinge, un águila…).  

La restauración y recomposición de los fragmentos que componen las 

esculturas fue emprendida por Juan González Navarrete y continuada 

por Iván Negueruela. 
 

Actualmente se exponen en el Museo de Jaén piezas que guardan 

relación con el ocio: la lucha de un guerrero contra un grifo 

(Grifomaquia) y la lucha entre guerreros. 

 

a. Grifomaquia 

 

Esta pieza representa la lucha de 

un hombre con un Grifo (animal 

mitológico). Su medida es de 70 x 



	
  
PHEJD:	
  Museo	
  de	
  Jaén	
  

	
  

MUSEO	
  DEL	
  JUEGO	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

Fue restaurada en el propio taller del museo en 1997 y fue cedida 

temporalmente al Museo Arqueológico Nacional de Madrid para la 

exposición ‘El héroe y el monstruo’ en abril  de 2007.  
 

b. Lucha entre guerreros 

Dentro de los grupos escultóricos de 

los guerreros que hoy en día se 

exponen en el museo y que 

representan en su gran mayoría 

escenas relacionadas con luchas, se 

distinguen ocho estatuas: guerrero 

de la armadura doble, guerrero 

inacabado con casco, guerrero de la 

espada larga, jinete desmontado y caballo junto a guerrero 

atravesado por una lanza, guerrero caído con ave, guerrero con 

careta colgada al hombro y guerrero asido por la muñeca. 
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