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EDITORIAL nº 31 
La Ley N16/1985 de 25 de junio, del Patrimonio Histórico Español, consagra una 
nueva definición de Patrimonio Histórico y amplía notablemente su extensión. En 
ella quedan comprendidos los bienes muebles e inmuebles que los constituyen, 
el Patrimonio Arqueológico y el Etnográfico, los Museos, Archivos y Bibliotecas 
de titularidad estatal, así como el Patrimonio Documental y Bibliográfico. Busca, 
en suma, asegurar la protección y fomentar la cultura material debida a la acción 
del hombre en propiedad o valor económico. 

Ello no supone que las medidas de protección y fomento se desplieguen de modo 
uniforme sobre la totalidad de los bienes que consideran integrantes, en virtud 
de la Ley, de nuestro Patrimonio Histórico. La Ley establece distintos niveles de 
protección que se corresponden con diferentes categorías legales. La más 
genérica y que da nombre a la propia Ley, es la de Patrimonio Histórico Español 
del Juego y del Deporte, constituido éste por todos aquellos bienes de valor 
histórico, artístico, científico o técnico que conforman la aportación de España a 
la cultura universal. En torno a ese concepto se estructuran las medidas 
esenciales de la Ley y se precisan las técnicas de intervención que son 
competencia de la Administración del Estado en particular su defensa contra la 
exportación ilícita y su protección frente a la expoliación. El Proyecto tiene como 
objetivo general la protección, acrecentamiento y a las generaciones futuras del 
Patrimonio Histórico del Juego y del Deporte Español. Integran el Patrimonio 
Histórico del juego el Deporte Español, los inmuebles y objetos muebles de 
interés artístico, histórico, paleontológico, arqueológico, etnográfico, científico o 
técnico. Los bienes relevantes del Patrimonio Histórico Español del Juego y del 
Deporte, deberán ser inventariados o declarados de interés cultural en los 
términos previstos en esta Ley. 

El contenido de la expresión “patrimonio cultural” ha cambiado bastante en las 
últimas décadas, El patrimonio cultural no se limita a monumentos y colecciones, 
sino que comprende también tradiciones o expresiones vivas heredadas de 
nuestros antepasados y transmitidas a nuestros descendientes, como tradiciones 
orales, artes del espectáculo, usos sociales, rituales, actos festivos. 

En torno al año 2005 se empezó a gestar la idea de poner en marcha un proyecto 
que tuviese como objetivo el juego y el deporte en todas sus variantes. Aunque, 
al principio, no se tenía nada claro su diseño, lo cierto es que poco a poco y 
gracias a las nuevas tecnologías y a las corrientes museográficas actuales, 
tomamos la decisión de crear un museo virtual y así fue como nació el MUSEO 
DEL JUEGO. 

Los contenidos del museo virtual fueron en un principio: INICIO, HISTORIA, 
COLECCIÓN, INVESTIGACIÓN Y BIBLIOPEDIA. En el 2011, incorporamos la 
revista de investigación ATHLOS, en el 2015 RIMUSGO y en el 2018 la 
GALERÍA VIRTUAL. Con ello quedó cerrado el diseño actual del MUSEO DEL 
JUEGO. 

Desde el principio, fuimos conscientes de las dificultades que había que superar, 
ya que el museo virtual, no representaba a un museo físico, como es habitual, 
sino que la web del museo iba a ser el propio museo. Para ello había que plasmar 
de forma virtual no sólo los contenidos más relevantes de los museos, como son 
las colecciones, sino también los otros aspectos como la investigación, donde 
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hemos recogido el proyecto de Patrimonio Histórico del Juego y el Deporte 
Español, y las exposiciones temporales. 

En el apartado INICIO, pusimos los datos de quienes asumen el proyecto y los 
enlaces más directos relacionados con el propio museo, mundo, bibliotecas y 
tiendas que nos gustan. 

En el siguiente apartado, es el de HISTORIA, que recoge la historia del juego y 
el deporte en España desde sus inicios hasta el siglo XIX. 

El siguiente apartado es el de las COLECCIONES, que recoge lo más 
característico de un museo que se presentan en cuatro colecciones: colección de 
Juegos infantiles españoles, Colección de Juegos Tradicionales de Adultos, 
Colección de libros especializados en el mundo el juego y por último la colección 
de vídeos especializados en el del juego. 

El siguiente apartado es el de ATHLOS, revista Internacional de Ciencias Sociales 
de la actividad Física, el Juego y el Deporte, es una revista que en principio se 
pensó publicarla semestralmente, pero dada la acogida que tuvo desde eh 
principio, tomamos la decisión hacerla trimestralmente. 

El siguiente apartado, es el de INVESTIGACIÓN, desde el principio apostamos 
por elaborar un proyecto con el nombre “CONOCE EL PATRIMONIO HISTÓRICO 
ESPAÑOL DEL JUEGO Y DEL DEPORTE”, 

siguiendo las pautas de la ley, hemos recogido en un inventario todo tipo de 
bienes patrimoniales; muebles, inmuebles, cultura inmaterial, documental y 
bibliográfico, patrimonio natural, vías verdes, y federaciones deportivas. 
Asimismo, hemos participado apoyando la defensa del Gimnasio Martín de Lorca 
ante los daños sufridos en el terremoto de 2011. dudas y recelos, por la posible 
desaparición del Gimnasio, el Museo del Juego se solidarizó con el Foro de EF y 
Deporte de Lorca para conseguir rehabilitarlo de los daños producidos. 
Consideramos, que había que parar la destrucción de lo poco que queda de 
nuestro Patrimonio Histórico del Juego y del Deporte como es el caso no tiene, 
un gran valor artístico o arquitectónico, sí que lo tiene desde el punto de vista 
etnográfico y de conservación de las instalaciones y equipamientos de una 
determinada época histórica. El Museo del Juego se puso en contacto con el Foro 
de EF y Deporte de Lorca para conseguir rehabilitarlo de los daños producidos 
por el terremoto y como edificio singular, por lo que pedimos que fuera 
declarado bien de interés cultural por considerar que es el mejor medio de 
protegerlo. 

Publicada en el 2011, la tesis de Diana Ruiz Vicente “LOS JUEGOS, DE LOSD 
PUEBLOS INDÍGENAS DE BRASIL”, Desarrollo, importancia y significado de los 
Juegos. Recoge, la investigación que llevamos a cabo, durante los años 
2006/2008, profesores de UNICAM de BRASIL y la POLITÉCNICA de MADRID, 

Publicada en el 2014, la tesis de Ángel Mayoral González: ANÁLIS 
MULTIVARIADO DE PLANES DE ESTUDIO DE EDUCACIÓN FÍSICA A TRAVÉS DE 
VARIABLES DE RENDIMIENTO ACADÉMICO. 

Publicada en el 2015, la tesis Alejandro Barceló: RECUPERACIÓN DEL 
PATRIMONIO HISTÓRICO ESPAÑOL DEL JUEGO Y DEL DEPORTE, un catalizador 
de forma de inventario. 



ATHLOS.	Revista	Internacional	de	Ciencias	Sociales	
de	la	Actividad	Física,	el	Juego	y	el	Deporte	

International	Journal	of	Social	Sciences	of	Physical	Activity,	Game	and	Sport	
Vol	XXXI	Año	XIII,	Octubre	2024	

	
	

Museodeljuego.org		
ISSN:	2253-6604	

7 

El apartado siguiente es la BIBLIOPEDIA, que nace con la idea de ser centro de 
información y documentación, donde investigadores, docentes y personas 
interesadas en general, puedan entrar en sus fondos de manera gratuita. Están 
basados en trabajos de investigación publicados o no, relacionados con el mundo 
del juego y del deporte. 

• Unidades didácticas: Trabajos realizados por los alumnos de 
antropología del juego del INEF de Madrid: juegos de cordel, UD palos 
chinos, UD mazas UD, Papiroflexia, UD globoflexia, UD zancos. 

• Juegos tradicionales: han recibido distintas denominaciones como 
juegos deportivos autóctonos, juegos populares o juegos tradicionales, 
hecho que ha provocado confusión entre estos términos que, aunque 
afines no son sinónimos. El juego autóctono es aquel que es originario de 
un país. En el caso del juego popular, se admite que se pueda referir a 
manifestaciones deportivas propias de la cultura popular, es decir la que 
no es erudita. En cuanto al juego tradicional podemos señalar que se trata 
de una manifestación lúdica con arraigo.  

• Juegos de todo el mundo.  

• Juegos infantiles: se describen los juegos, características e historia.  

• Trabajos etnográficos.  

• Marco conceptual  

• El juego deportivo a través de las imágenes. 

RIMUSGO. Dada la trayectoria del museo, tomamos la decisión de presentar un 
nuevo proyecto con el nombre de “RED INTERNACIONAL DE MUSEOS DEL 
JUEGO /(RIMUSGO), con la idea de reunir a museos del juego de otros países 
interesados en participar en el proyecto. En estos momentos, se ha conseguido 
el contacto con museos de España (5), Argentina (3), Brasil (3), Bélgica (1), 
Italia (2), Portugal (7), Suecia (1). Suiza (1). Por último, el siguiente apartado 
es la GALERÍA VIRTUAL, donde vamos a ir añadiendo las exposiciones 
temporales que hemos ido presentando el Museo del Juego en Juvenalia, Expo-
ocio, en las Universidades Complutense y Politécnica de Madrid, en el Museo de 
Artes y tradiciones Populares, “la Corrala de Madrid” en el Palacio de Congreso y 
Exposiciones de Granada, en Murcia, y en el Muso Cerralbo de Madrid. 
Actualmente, se puede ver la Exposición virtual, sobre “los juegos infantiles 
españoles”. 

Y en estos momentos estamos preparando la exposición de “Juegos 
Tradicionales Españoles”, para publicarla a principios del año que viene. La 
idea es publicar también, “los Juegos indígenas de Brasil”, donde recogemos 
la investigación llevada a cabo entre los años 2006 y 2008 por profesores de la 
Universidad de Campinas y la Universidad Politécnica Madrid. Por último, 
tenemos previsto publicar la exposición sobre la “Antropología del Juego 
Deportivo en España, desde sus primeros testimonios gráficos hasta la 
Edad Moderna”.  


